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AYRIQN SENNA EM GAME: MOTE COM EU HA FI 


Cr$ 2.500,00 S9!rA 



Spider Man 
na teia de 
urna aventura 


Procure Waldo, 
agora na 
sua tela 


v OFERTAS 

GAMES E JOGOS 
SUPERBARATOSNASECÀO 
ROLOS&TROCAS ' 


Monica e 

seu coelho 
no primeiro 
game brasileiro 

















A PROGAMES escancara suas portas 
para o NATAL 91! E de portas 
abertas tudo fica mais fàcili 
A locacào, a venda, a compra.., 
até a “FRANCHISING” que voce 
sempre sonhou. No Natal deste 
ano, baia na porta certa, bata 
na porta da PROGAMES . Deixe 
detonar em voce essa Idéia que 
jà contagiou o mundo inteiro. 


MATRtZ 
Tels.: 8310444 
8315787 - 2617935 
R. Pio XI, 656 
CEP 05060 

LAPA 

Tei.: 2617935 
R. Albion, 65 
2? andar-CEP 05077 


TATUAPÉ 
Tei.: 9419957 
R. Serra do Japi, 766 
CEP 03309 

PERDiZES 

Tei.: 826.9460 
R. Paraguassu, 334 
CEP 05006 


FREGUESiA DO O 
Tel.: 255.8692 
Av. Paula Ferreira, 242 
CEP 02916 

MOEMA 
lei: 614391 
Av. Rouxinol, 1007 
CEP 04516 


SANTANA 
Tel.: 950.6329 
R. Voi untórios da 
Patria, 3229 
CEP 02401 

GUARULHOS 
Tel.: 209.0971 
Av. Paulo Faccini, 525 
1 ? andar - CEP 07110 


SANTO ANDRE 
Tel.: 440.9398 
R. Padre Manoeì de 
Pai va, 120-CEP 09070 

SÀO GAETANO 
Tel.: 4419429 
R. Amazonas, 898 
CEP 09520 
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O MUNDO DOS GAMES” 


Quem foi o primeiro... na certa N 
sabe mais! 

fnstalamos sua loja, treinamos 
suas feras e garantimos 
o retorno de seu investimento. 
PROGAMES, de Sào Paulo para todo 
o Brasi!... Um seto de ga ranfia 
para todas as geragoes, 

Venha saber porque somos 
a Nùmero Um! 
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BELO HORIZONTE 
(SAVASSI) 

Tei.: (031) 225.8125 
Av. Contorno, 6233 
CEP 30110 


BRAGANCA PAUUSTA 
Te!.: 433.0998 
Pra<?a Raul Leme, 296 
CEP 12900 


CAMPO GRANDE 
Tel.: (067)624.5334 
R. Pedro Celesti no, 1717 
CEP 79100 


RIO DE JA NEIRO 
Tel,: (021) 264.8336 
R. Major Avi la, 242 
Lj. F-Tijuca 
CEP 20511 


VfTORÌA 

Tel.: (027) 225.0639 
R. Aleixo Neto, 1490 
Lj. 1 - Praia do Canto 
CEP 29050 


PAMPULHA 
Tel.: (031) 488.1644 
Av. Cel. José Dias 
Bicalho, 1224 
Lj. 5 - CEP 31270 


BRASILIA 

Tel.: (061) 274.3311 
SCLN 313 - Bioco E 
Loja 64-CEP 70766 


RIBEIRAO PRETO 
Tel.: (016) 635.2322 
R. Rui Barbosa, 805 
CEP14015 


SALVADOR 

Tel.: (071) 336.5552 
R. Araujo Pinho, 56 
CEP 40140 


$EJA VOCE 
O PRÓXIMO! 



























CARPAI! 


“Mickey & Minnie” - ajude 
o Mickey a salvar sua a macia 
de um incèndio, apagando as 
bolas de fogo que descem 
do prèdio. Mas cuidado 
com as labaredas que 
atacam pefas 
^ <rP m costasi! 


“Donald* Pateta”-Qi 
Quaclì Yae, Yac!! Esses 
aprontaram mais urna: 
enquanto o Pateta atira 
pacotes para baixo, 1 
ajuda o Donald a trai 
para cima» num jogo 
superdivertkk» 
em varìas 
fases. 


DONALD & PATETA 


Olha só o que a Tee Toy inventati dessa vez: Mini Games 
Sèrie Disney, com as incriveis aventuras dos quadrinhos, 
só que em joguinhos. Eles sao eletrónicos, cheios de agào 
e movimento, tèm musiquinhas e varìas fases de jogo. 

E corno sao do tamanho do Lampadinha, voce brinca em 
qualquer lugar. 



0 màximo em Mini Game. 


©DISNEY 














Todos os macetes de Zillion, um 
novo lan^amento da Tee Toy. E as 
primeiras imagens de Monica no 
Casteio do Dragào. 


Taverna 

do Guigo 


f HOJg// 
pENGOUDOft, 

Vde ceto > 




Todas as dicas e estratégias para 
derrotar Kingpin, o viiao de 
Spider Man. E mais sénsacionais 
langamentos da Tee Toy. 


$ JIU6LE 

22 

SUPER NINTENDO 


Confira a primeira parte de Actraiser, 
um game com bei issi mos gràficos e 
efeitos sonoros. 


44 

MASTER SYSTEM 


O melhor mesmo é a novidade, o lan- 
gamento. E um langamento que agra¬ 
do u. bastante a equipe de VIDEOGA¬ 
ME (e jà faz sucesso nas locadoras) é 
Rockin’S Kats, com Willy, o gato-herói 
da Nintendo, capa dessa edìgào, que 
està com o jogo completo, com todas 
as dicas, na pàgina 26. Nossa busca 
por novidades também nào esquece 
sucessos mesmo de outras modalida- 
des. Procurar Waldo entre centenas de 
pessoas, que era um lazer em livros, 
agora surge na tela do videogame com 
“Where's Waldo” {pàg. 36). 

Dos gì bis (c filmes) vcm muitas ou¬ 
tras personagens, novos no videoga¬ 
me. O Homem-Aranha agora é um 
emocionante jogo de Mega Drive {pàg. 
52} e a geniosa Monica (de Maurfcio de 
Souza) assume no Master System o pri¬ 
vilègio de ser a primeira personagem 
tipicamente b rasi lei ra a se tornar h eroi¬ 
na de um game (pàg. 44). Muìto justa 
a escc^ha da dentuga (desculpe, 
Monica). 

Isso, além de muitas outras novida¬ 
des, corno por exemplo, um jogo, em 
detalhes, para o TurboGrafx-16, que faz 
muito sucesso nos EU A (pàg. 58). Afi- 
nal t festas de firn de ano e férias sào 
o melhor periodo para se deliciar com 
as novidades que a VIDEOGAME 
oferece. 


1» 
O 
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Conhega Bonk, um diverti 


, um dfvertiao 

troglodita para o TurboGrafx-16 


que fazjfiuito sucesso nos EÙA. 

f \ìà 


Roberto Araujo 




EDUTAINMENT 


Saiba corno funcionam os CDs 
lnterativos, que reunem 
entretenimento e educagào. 


Bits. .77777. 6 

Cartas. 12 

Rolos & Trocas.. .18 

Dicas do Leitor.20 

Nintendo.. 26 

Game Boy. 40 

Game Gear.;...56 

CAPA: CriaQào Paulo Alfonso Soares 



























FOTGS: NORBERTO MARQUES 



O anùncio do novo cartucho 
foi feito peto pròprio Ayrton Sen¬ 
na, na sede da Sega, no bairro 
de Haneda (no Japào). O pilo¬ 
to aproveitou para conhecer as 
instai agòes da empresa e tam- 
bém o centro de desenvolvì- 
mento dos jogos. 


caso do Mega Drive (console 
que possui canal de voz), as su- 
perestratégias do piloto serao 
transmitìdas de viva voz ao ga- 
memamaco. Jà para quem tenri 
um console Master System ou 
um Game Gear as dicas serao 
legendadas. 


Senna em game 


Após vencer pela terceìra vez 
o campeonato mundial de Fòr¬ 
mula 1, o piloto mais badalado 
do momento, Ayrton Senna, re¬ 
so! veu investir seu potencial em 
outras pistas: as dos videoga- 
mes. 0 novo jogo da Sega En¬ 
terprises do Japào sera estre- 
lado pelo iricampeào, que se 
encarregarà também de dar as 
dicas de cada pista. Exatamen- 
te corno o jà existente sucesso 
Super Monaco GP, para os sis- 
temas Mega Drive, Master 
System e Game Gear (todos da 
Sega), todas as pistas do calen¬ 
dàrio anual da Formula 1 esta- 
rào no game. E muitas outras 
sofisticagòes, além da melhoria 
dos gràficos. 

O cartucho de Senna està 


O jogo com Senna 
sera para Master , 
Game Gear e no 
Mega Drive o 
piloto darà 
instrugóes com sua 
voz sintetizada. 


sendo desenvolvido no Japào, 
“mas o langamento no Brasi I 
deverà ocorrer ao mesmo tem¬ 
po, urna vez que a idéia partiu 
da Tee Toy”, segando Stefano 
Arnhold, diretor de marketing 
desta em presa, que represen¬ 
ta no Brasil a marca Sega. No 



Master em Game Gear 


Um game portàtili com todos 
os titulos do Master System. É 
isso que acontece com o Game 
Gear se receber um adaptador 
recém-langado pela Sega do 
Japào Este adaptador é bem 
simples podendo ser encaixa- 
do no Game Gear e jà pode até 
ser encontrado em algumas lo- 
cadoras no Brasil. O Game 
Gear, que foi langado no Brasil 
pela Tee Toy, por enquanto, 
tem apenas cerca de cinco tf- 
tulos (Shapes and Collums, 
Wonder Boy, Phsichic World, 
G-Loc e Super Monaco GP sào 
alguns deles). Com esse adap¬ 
tador poderào ser usados os 
quase 100 titulos de jogos pa¬ 
ra Master jà langados no Brasil 


pela Tee Toy. Por enquanto ain¬ 
da nào se tem previsào de lan¬ 
gamento desse adaptador no 
Brasi!. Seu prego é, no Japào, 
de US$ 30. 


O novo adaptador 
permite que todos 
jogos para Master 
sejam jogados em 


os 

Game Gear. 


Nintendo 
com 8 Mega 

O cartucho Metal Siader 
Glory, que foi langado ha cer¬ 
ca de doìs meses no Japào, é 
o ùnico game com 8 Megabits 
de memòria com pati ve! com os 
consoles Nintendo. Esses 8 Me¬ 
gabits proporcionam ao jogo 
su per gràficos e urna musica 
muito melhor que as de um jo¬ 
go norma!. O game acontece 
em algum lugar do futuro e a 
nnissao do jogador é impedir 
que o mundo seja destruido. 

O langamento deste game 
causou tanto entusiasmo entre 
os garotos japoneses, que al¬ 
guns deles chegaram a acam¬ 
par em frente às lojas antes que 
elas abrissem. Mas infelìzmen- 
te os brasileiros ainda vao ter de 
esperar: é que o Metal Siader 
Glory é um RPG (jogos onde hà 
um menu e as decisóes do jo- 
gador alteram o desenvolvi- 
mento da partì da), todo esento 
em japonès. 


DIVULGAQÀO 






Gustavo T. Vi [latore, Curiti ba, 
PR; 11) Sandra P. da Silva, Re- 
cife t PE; 12) Daniel Alves Bar¬ 
bosa, Taguatìnga, DF; 13) Pa- 
blo L. de Assis, Niterói, RJ; 14) 
Hugo F. Restoni, Sào Paulo, 
SP; 15) Marcel Gongaives Go- 
mes, Osasco, SP; 16) Rodrigo 
Serrano Reras, Jundiaf, SP; 17) 
Luciano Oiiveira Senem, Belo 
Horizonte, MG; 18) Fatima Ube- 
ìina Santos, Santos, SP; 19) Al- 
mir G. Won Held, itaperuna, RJ; 
20) Alexsei Garcia Tosta, Vila 
Isabel, RJ; 21) Carlos Azeredo, 
Porto Aiegre, RS; 22) Leonardo 
Mendes Santiago, Rio de Janei¬ 
ro, RJ; 23) Reginaldo de Fave- 
re Silva, Criciùma, SO; 24) Ra¬ 
fael F. Fulgèncio, Belo Horizon- 
te, MG; 25) Sérgio Luiz Junior, 
Rio de Janeiro, RJ; 26) Rogé- 
rio Pires de Brito, Rio de Janei¬ 
ro, RJ; 27) Juliana P. Cardoso, 
Santa Catarina, SC; 28) Patricia 
da Rocha Àvila, Poà, RS; 29) 
Fabncio D. Viana, Sào Paulo, 
SP; 30) Carlos Eduardo Scusa, 
Santo André, SP. 


Vanessa Augusto da Silva e 
Allan Paulo P. Ferreira foram os 
grandes vencedores da promo- 
gào “Minha Dica SEGA”. Os 
dois vào receber um Mega Dri¬ 
ve por terem enviado as dicas 
consideradas mais interessan- 
tes pela Tee Toy para os siste- 
mas Master System e Mega Dri¬ 
ve, respectivamente. Samir F. 
Nihme e Douglas B. Ribeiro vào 
ganharum Master System, por 
terem conseguido as duas se- 
gundas dicas mais interessan- 
tes para os sìsìemas Master 
System e Mega Drive, 
Respeitando o regulamento 
da promogào ‘‘Minha Dica SE¬ 
GA”, osoutros26 participantes 


que tiveram suas dicas escolhi- 
das pela Tee Toy receberào, 
pelo Correio, carnisetas VI¬ 
DEOGAME. A escolha desses 
vencedores, também corno 
previa o regulamento, ficou a 
critèrio exclusivo da equipe de 
especialistas da Tee Toy. Con¬ 
fila agora se voce é um dos 
premiados: 

1 ) Vanessa Augusto da Siiva, 
Sao Bernardo do Campo, SP, 
1 console Mega Drive; 2) Allan 
Paulo P. Ferreira, Campinas, 
SP, 1 console Mega Drive; 3) 
Samir F. Nihme, Rio de Janei¬ 
ro, RJ, 1 console Master 
System; 4) Douglas B. Ribeiro, 
Uberlàndia, MG, 1 console 
Master System. 

E estes sào os ganhadores 
da camiseta VIDEOGAME: 5) 
Renato Alexandre da Silva Ver- 
nizzi, Sào Pauio, SP; 6) Gabriel 
K. de Sa, Florianópolis, SC; 7) 
Marcelo Oiiveira, Guarujà, SP; 
8) Ricardo R. Jesus, Porto Aie¬ 
gre, RS; 9) Luis Roberto Si- 
moes, Belo Horizote, MG; 10) 


Os vencedores da promopào 
“Minha Dica Sega” 



A UNIAO 
PERFEITA 


O MUNDO ENCANTADO DOS 
BRINQUEDOS E GAMES. 


CARTUCHO 


tmm de 

AS M Am 
MELHOR 
DA FRAC 


PARI: 

R THIERS, 558 
PRÓX. À IGREJA 
STO. ANTONIO 


SHOPPING 
CENTER NORTE 


MOEMA: 

AL, DOS JURUPIS, 1.601 
ATRÀS DO 

SHOPPING IBIRAPUERA 


OSASCO: 

R. DONA PRIMITIVA 
VIANCO, 987 


SHOPPING 

INTERLAGOS: 

AV. INTERLAGOS, 2255 


PENHA: 

R. PADRE JOÀO, 311 


ifptjtélitfi 










Futebol 

estratégico 


Os japoneses sào tao fanati- 
cos por RPG, que criaram um 
jogo de futebol especial para 
este estìlo de videogame. 

Este game, sem nome em in- 
glès, só é come rei alizado no Ja- 
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pào. Como é totalmente esen¬ 
to em ideogramas, é ini possi vel 
que alguém sem o conheei- 
mento da lingua japonesa pos¬ 
sa jogà-lo. 

Todas as decisòes sào toma- 
das pelo jogador. Passes, chu- 
tes, defesas e ‘carrìnhos" apa- 
receràocomopossibilidadesna 
tela. Isto transforma o game, 
tradicionalmente de habilìdade, 
em um jogo estratégico. 

Este cartucho seria de gran¬ 
de utilidade para os técnicos da 
selegào brasileira de futebol de 
1970 para cà, jà que as coisas 
nào andam nada boas para o 
"esporte nacional". 


Game em CD tem atores de verdade 



Para quem gostaria de ver 
gràficos de alta definigào, mu- 
sicas chocantes e vozes de ver¬ 
dade nos games, urna boa no- 
tfeia: O game "Sherlock Hol¬ 
mes; Consulting Detective", 
langado recentemente pela 
Icom Simulations nos Estados 
Unidos para o TurboGrafx-16, 
é o primeiro a mostrar atores de 
verdade se movimentando na 


tela, em imagens digitalìzadas 
e com falas sincronizadas. O 
game é produzido em CD 
(compact disc) e para rodar ne¬ 
cessita do CD-ROM especiai- 
mente desenvolvido para aque- 
le console. 

A grande novidade é que 
agora sera possi'vel ver e ouvìr 
os personagens do jogo, em 
vez de lidar com desenhos e ter 


de ler as mensagens. A Icom 
gastou cerca de US$ 1 milhào 
para produzir o CD com o ga¬ 
me. Só para se ter urna idéia, 
a empresa contratou um elen¬ 
co de 35 atores para represen¬ 
tar um rotei ro de mais de 80 pa- 
ginas e ainda investiu em figu- 
rinos e cenàrios que reconstituf- 
ram Londres da època vìtoria- 
na, o ambiente-do game. 






SOUCITE A TABELA DE PREQOS 
POR TELEFONE 


U&Vi!) 


(NinTendo) GAME GEAR 


EnTERTPinmini 

SMSTim 


MASTER GEAR 




NINTENDO MEGA DRIVE SEGA 


PREgOS E CONDigOES DE PAGAMENTO S 
IMBATIVEIS PARA MONTAGEM 
DE SUA GAME LOCA DORA, 

ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


ACEJTAMOS CARTÓES DE CREDITO, TAMBEM 

POR TELEFONE 

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX 


a?ai vìdeo com. e distribuito ltda. 


ESCRITÓRiO/VENDAS: R. Or. José Estéfano, 297 - Jd. V* Mariana - Sào Paulo - S.P, - Cep: 04? 16 

Fone: (01! ) 544-4913/575-3861 - (paratela à rua Verguefro, altura do n? 4.300J. 


- LOJA S/LO CADO RAS: - Sào Paulo - S.P, - Iplranga - Dr. Mario Vlcente, 689 - Cep: 04270 

- Sào Paulo - S.P, - V. Monumento - R. Dr. José Maria de Azevedo, 387 - Cep: 01550 

- Sào José do Rio Preto - S.P. - B. Redentora - R. Penlta, 2890 - Cep: 15025 - Fone: (0172) 33-6835 
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melhor: use 
seu corpo. 


logo poderà estar “formigarv 
do", o que também atrapalha 
nào só a circulagào do sangue, 
corno também a concentragao 
no jogo. Ha urna dica interes¬ 
sante para evitar cansago de to- 
do o corpo quando se està jo- 
gando sentado. É apoiar o pé 
em alguma coisa um pouco 
mais alta (duas listas telefoni- 
cas, por exemplo), isso ajuda a 
ficar com as costas retas, para 
quem gosta de ficar um pouco 
inclinado. 

Se tudo isso é importante, 
imagi ne entao a posigao dos 
dedos e das maos que sào sua 
grande arma no "combate” de 
um videogame, Claro que de- 
vem segurar o controie com fir- 
meza, massem exagero, senao 
voce pode ficar cansado multo 
mais rapidamente, Também de 
pouco adianta apertar forte¬ 
mente os botòes, isso nào vai 
fazer o seu herói dar urna espa- 
dada mais forte. Só vai fazer o 
dedo ficar doendo. E, cìaro, um 
dedo para cada botào do con¬ 
troie. A reagào é mais ràpida e 
mais firme, 

Assim, se voce quiser jogar 
melhor, e por muito mais tem¬ 
po, preste atengào ao seu cor¬ 
po, Eie deve ser seu aliado, 
nunca seu inimigo. 

R.A. 


Nào importa a posigao. Pode 
ser sentado, de pé, deitado, o 
que interessa é chegar ao final 
do jogo, Só que é muito dificil 
estar prestando toda a atengào 
a um adversàrio, que pode ata- 
car a quatquer momento, com 
a perna, digamos, formigando, 
ou pior, urna ternvel dor nas 
costas. 

É por isso que é importante 
prestar atengào à postura de to- 
do o seu corpo quando se està 
jagando. Se eie està confortà- 
vel, a concentragao é total. Do 
contràrio, sempre seràum "ini¬ 
migo’' a mais a ser enfrentado. 

0 princìpal indfcìo de que al- 
go està errado vem do pròprio 
corpo. Comegando pela cabe- 
ga. Se os olhos estào ardendo 
pode ser que voce està perto 
demais da TV ou entào com 
urna iiuminagào inadequada. 
Como seu olho é o principal ins¬ 
trumento, toda atengào a eie: a 
TV nào pode estar de frente pa¬ 
ra urna janela por onde entra 
multa luz (fica diffciì ver a ima- 
gem), e tampouco pode ter um 
reflexo muito forte que venha 
de alguma janela ou porta que 
reflita na TV. Procure urna po- 
sigào que dè para ver toda a te¬ 
la, sem reflexos, a urna distèn¬ 
da um pouco maior (observe 
corno a urna maior distènda a 
imagem fica até mais bonita, 
sem todos aqueles pontos). 
Clero que se voce usa óculos, 
nào deve ficar forgando sua vis¬ 
ta sem e!es. 

O mesmo vale para o volume 
do som do videogame, Pode « 
ser fantàstico para voce ouvir a § 
mùsica bem alta. Mas observe I 
se, às vezes, aquela mùsica | 
que parecia tao legai no come- g 
go jà nào està se tornando irri- § 
tante. Pode ser que o volume $ 
esteja alto demais. É preciso ter 2 


também um pouco de conside- 
ragào com os outros membros 
de sua fami'lia que nào estao 
prestanto atengao ao jogo (ou 
mesmo os vtzinhos, que nào 
tèm nada com isso). 

Mas o mais importante mes¬ 
mo é a coluna vertebra!. Princi¬ 
palmente para quem gosta de 
passar muitas horas jogando vi¬ 
deogame. Eia tem de ficar re¬ 


ta. Pode parecer um pouco es- 
tranho no comego para quem 
està acostumado a jogar meio 
torto, mas experimente ficar 
com as costas retas. Dà para jo¬ 
gar muito mais tempo sem 
cansar, 

As pernas, também, nada 
tèm a ver com videogame. Só 
que, por exemplo, se a perna 
està apoiada no brago do sofà, 


A melhor maneira de segurar o 
controle: com um dedo para cada 
botào vocè sera bem mais agii. 


ì ... - ^ 
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VIDEOGAME - 9 
























Jogos para 
todo o Pafs 

A Progames (rua Pio XI, n.° 
656, Lapa, SP) conta com cer¬ 
ca de 500 tftulos para locagao, 
distri buidos entre os sistemas 
Nintendo, Mega Drive e Master 
System Também podem ser 
encontrados na locadora cartu- 


chos para os portàteis Game 
Boy e Game Gear. 

Sucessos corno A Pequena 
Sereia e Disney Adventure pa¬ 
ra Nintendo e Sonic (Mega Dri¬ 
ve), fazem parte do acervo da 
loja. Para se tornar socio de 
urna das 20 iojas da Progames 
basta apresentar um documen¬ 
to de um responsàvel com mais 
de 18 anos e levar um compro¬ 
vante de enderego. 



Mais de 500 tftulos 


Na interplay (al. Lorena, n.° 
70, Jardins, SP) podem ser en¬ 
contrados cerca de 600 tftulos 
para iocagào, entre os sistemas 
Nintendo, Master System e Me¬ 
ga Drive e também para Super 
Famicom, Game Boy, Game 
Gear e Linx. 

A Interplay conta ainda com 
um dos maiores acervos de 


cartòes e drscos laser para PC 
Engine. No total sào aproxima- 
damente 160 diferentes tftulos, 
entre eles o supercotado 
“Down Load 2",. 

Para se tornar socio da inter¬ 
play é fàcil: basta visitar a loja 
e apresentar RG, CIC e um 
comprovante de enderego. 






LOCAQÒES 

mmmmm 

VENDAS 


VI Di E O & G 
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LOJA 1 - Av. 

Tel.. 


1393 (Higienópolis) 


LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema) 
Tel.: (011) 543-9008 


LOJA 2 - R. Bande ira Paulista, 181 (Itaim) 
Tei,: (011) 64-8670 


LOJA A - R. Baronesa de Itù, 438 (Higienópolis) 
Tel.: (011) 66-1203 
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... : considera um 

ifissìonal do ramo, um verdadeiro * 

...^stre, està sempre procurando 


fórmulas e equipamentos para 
superar sua pròpria marca, ehegou 

Dynavision 3. 

O Dynavision 3 é compatTvel com 
os cartuchos Nintendo* e tem um 
ick com excìusivo sistema 


Os 


anatòmico, dando assim agilidade, 
movimentos precisos e toques 
decisivos. 

• * -» * J- ■r r , 

Vision 3 


ouvido estòrco, Dnal Cor 
e salda separada p 




quem despreza 

poucos pontos. Armai, este é urr 
equipamento pam profissi onais. 
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sim semente no Japao. Caso vocè con¬ 
sigli comprar um ìmportado, sera pos- 
stvel disputar partidas contra um ad- 
versano, desde que eie também tenha 
um Modem, em qualquer outra parte 
do mundo. Só vai ter um problemtnha: 
o custo da conta telefònica! 


lutas. Existem também jogos infantis 
e de aventura. 


NOVAS AMIZADES 

Gostaria de me corresponder com os lei- 
tores da revista VIDEOGAME, para novas 
amizades. 

EJineide Andrade 
Maceió, AL, 

Guem quiser mandar cartas para a 
Elineide pode escrever para a Rua Sào 
Joào, 193, Maceió, AL. CEP: 57050. 


ATARI 

Gostaria de saber se existe aigum jogo 
do sistema Atari que possua Continue. 

Fabio de Araujo Assungào 
Alcantara, RJ, 

Todos os titulos de jogos produzidos 
no Brasil para esse sistema nao pos- 
suem CONTINUE. Entretanto, a varie- 
dade de titulos disponiveis no exterior 
é bastante extensa, e por isso mesmo 
pode existir aigum game com esse 
recurso. 


JOGOS POR 
TELEFONE 

Gostaria de elogiar a revista VIDEOGA¬ 
ME, que vem fazendo um ótimo trabalho, 
e também fazer urna pergunta: existe no 
Brasil aigum jogo de Mega Drive para ser 
usado com Modem? 

Denis Ranieri 
Sào Paulo, SP. 

Até agora, os unicos jogos que exis¬ 
tem para uso com Modem (que interli- 
ga doìs jogadores à distènda via tele- 
fone) sào os de inteligència, e ainda as- 


NEO GEO 

Gostaria de saber se é verdade que o 
Neo Geo tem apenas 4 ou 5 titulos de jo¬ 
gos e se estes sào de luta ou de guerra. 

Leandro Percàrio 
Sao Paulo, SP. 

O Neo Geo tem, realmente, poucos 
titulos disponiveis no mercado» iste 
devido à grande complexidade de seus 
jogos. O nùmero de titulos està anal¬ 
mente entre 15 e 20 jogos. B, estes nao 
se resumem a games mititares ou de 


SAPOS NO 
GAME BOY 

Tenho ouvido comentérios que o jogo 
Battletoads jà existe para Game Boy, isto 
é verdade? 

Màrcio Masato Kikutake 
Guarulhos, SP. 

Segundo a revista norte-americana 
Eletronic Gaming Monthly, a versào pa¬ 
ra Game Boy dos simpàtìcos sapos- 
lutadores jà està sendo desenvolvida, 
e deve ser Ian 9 ada em breve. O jeito 
é aguardar. ► 
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LOGIA S/A 




O Mestre Christian Zaharic dà a 
dica paia ,t arrebentar ,, no jogo 

Simpsons*. 
'Nesse jogo é possivel ganhar 
sempre na roleta da 3* fase. 
Compre o ima primeiro, coloque-o 
no seletor ern fronte do stand da 
roleta usando o botdo A e comece a 
brincadeira com o botdo B ... 

surpresa!! 

Voce acaba de ganhar urna vida 
e etneo moedas t 
Mas para vocè ter o toque precìso e 
agìlidade necessària, o melhor é 
vocè ter o Joystick Turbo Jet Control 
do Dynavision 3. O unico que se ajusta 
perfeitamente a suas màos com 
todos os comandos na ponta dos 
dedos. Eie é fora de sèrie para 
jogadas de Mestres. 
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MEGA DRIVE 

Tenho um console de Mega Drive japo 
nès e quero fazer algumas perguntas so- 
bre eie. Para que serve o “EXT”, que tem 
o mestino formato da entrada dos contro- 
les? Onde deve ser ligado o Modem no 
console e no telefone? Por que o console 
japonès, quando nào tem sua trava extraf- 
da, desliga automaticamente ao receber 
cartuchos nacionais ou americanos? 

Gabriel Abbad Silveira 
Brasilia, DF. 

A saida EXT, na parte traseira do Me¬ 
ga Drive japonès, é urna saida para que 
seja acoplado um monitor de video pa¬ 
tì rào RGB ao console. Jà a ligagào do 
Modem pode ser feita em urna saida in¬ 
terna, acessada por urna pequena tam- 
pa na parte interior direita do aparelho. 
O Modem deve ser, também, conecta- 
do à linha telefonica. Entretanto, estes 
periféricos, corno sào chamados esses 
equipamentos, aìnda nào estào dìspo- 
niveis no Brasil. Finalmente, a trava a 
que voce se refere nada mais é do que 
um sistema de seguranga, instalado 
para que se utilizem somente cartu¬ 


chos fabricados no Japào. Para a utili- 
zagào de outros cartuchos (corno o 
americano e o brasi le irò) é necessària 
a sua remogào. 


GAME GEAR 1 

Encontrei em urna loja um adaptador 
que permite usar cartuchos de Master 
System em Game Gear, Como isto é pos- 
sfvel se a resolugào gràfica do Master 
System é de 256 x 192 pixels e a do Ga¬ 
me Gear é de 160 x 144 pixels? 

Francisco Caheté Silva 
Recife, PE. 

O adaptador jà existe (leia a repor- 
tagem em Bits, nesta edigào). O que 
determina a compatibilidade entre os 
sistemas é o processador. E, tanto o 
Game Gear corno o Master System uti- 
llzam o processador Z-80A, de 8 bits, 
o que os torna perfeitamente compa- 
ti'veis. Muitos tituios de jogos chegam 
a ser idénticos para os dois sistemas. 
A quantidade de pixels (resolugào gra¬ 
fica) do Game Gear nào é um proble¬ 
ma. Exatamente da mesma maneira 


que existe um adaptador para se usar 
os cartuchos do Master System no Me¬ 
ga Drive. 


GAME GEAR 2 

Gostaria de saber algumas coisas sobre 
o portàtil Game Gear. Os cartuchos ame¬ 
ricanos do Game Gear sào aceitos pelo 
portàtil da Tee Toy? Quantos Bits tem o Ga¬ 
me Gear? 

Felipe Thomaz de Aquino 
Rio de Janeiro, RJ. 

O Game Gear, langado pela Tee Toy 
no Brasi!, é um portàtil de 8 bits. Sua 
resolugào gràfica é de 160 x 144 pixels, 
e eie pode exibir até 32 cores simulfà- 
neas na tela, de um total de 4.092. Os 
cartuchos americanos sào idénticos 
aos nacionais e perfeitamente com¬ 
patì ve is. 



Apesar de jà ter completado 52 anos 
sou urna gamemanfaca, assim corno meu 
irmào e minha cunhada. Gostamos de jo- 



COLOQUE A TZ NA 
MEMÒRIA DO SEU GAME. ELA 
VA, DETONA** SUAS JOGADAS 




L ANDAMENTO! 


Ligwm 




CARTUCHOS P/ GAMES 

Grande variedade 


Bolsa acolchoada para transporte 
de seu videogame, console, 
cartuchos, pistola e joysticks. 
Anti-lmpacto e impermeàvel. 


GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES ?! GAMES. 


Despachamos para 
lodo o Brasi! mediante 
ordem de pagamento 
ou débito em seu 
cartao de crédito. 


TEJVtOS TU DO PARA MONTAR 

SUA LOCADORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINÉIS, MATERIAL GRÀFICO COMPLETO, ETC.) 


* Atendemos 
de 2f a 6f das 
8:00 às 20:00 hs 

e aos sàbados 
até às 19:00 hs. 


FAQ* SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE À: Rua dos Buritis, 436 - Sdo Paulo - CEP 04321 - Junto a Estacao Jabaquara do Metrò 

TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031 













gos de aventura, do tipo Scherazaade e 
Zelda (I e II)-. Gostan'amos que nos indicas- 
sem outros jogos do mesmo tipo para Mas¬ 
ter System e Nintendo. 

Mariiia Reis de Sa 
Rio de Janeiro, RJ. 

Estes jogos a que voce se refere sao 
jogos do tipo RPG (role playing game). 
Sào jogos de raciocmio e aventura 
muito interessantes, tanto que jà ga- 
nharam urna reportagem em VIDEOGA- 
ME 7. Vale a pena conferir. Vamos ago¬ 
ra às sugestóes. Um jogo, neste esti- 
lo, bastante interessante para o Mas¬ 
ter System é o Phantasy Star. Nesta 
mesma edìpào voce pode conhecer 
melhor outro game para o Master: Alex 
Kidd In High-Tech World, com langa- 
mento para breve no Brasi!. Ja para o 
Nintendo, vale a pena experimentar o 
Dragon Warrior I, II, III. Outros games 
interessantes sao Final Fantasy, India¬ 
na Jones and thè Last Crusade e ain¬ 
da Maniac Mansion, muitos deies jà 
apresentados com dicas e estratégias, 
por VIDEOGAME. 




SIMPSONS 

Existe o jogo ll The Simpsons 11 para Su¬ 
per Nintendo? 

Ney de Abreu Pimenta Jr. 

Belo Horizonte- MG. 

O jogo The Simpsons para o Super 
Nintendo ainda nào existe. Mas a Ac¬ 
ciai m, que langou “The Simpsons: Bart 
vs. Space Mutants” para o Nintendo de 
8 bits ja prometeu lan$ar a versào de 
16 bits, para o Super Nintendo, no mi¬ 
cio de 1992, e até jà apresentou o no¬ 
vo game para a imprensa americana. 
Agora é só aguardar. 
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• Pregos de atacado p / 
varejo via sedex. 

• Pre^os imbativeis p/ atacado. 

• Todos os langamentos p/ 
Nintendo, Master System, 
Mega Drive, Super Nes 
e Super Famicon. 

• Facilitamos os pagamentos. 

• Damos assessoria p/ 
montagem de locadoras. 

• Pronta entrega. 

» Despachamos p/ todo o Brasil. 


| TEMQS CDS IMPQR I ADQsl 


FONE E FAX: 
(Oli) 222-2751 
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MOONWALKER 

Gostaria de saber corno salvar a ultima 
meni na que està na fase das rochas do jo- 
go Moonwalker (Mega Drive), Como pos¬ 
so dangar “brake" no mesmo jogo? 

Leandro Nascimento Fernandes 

Sào Paulo, SP. 

Voce se refere à quarta fase. Michael 
deve procurar meninas em très està- 
gios dentro de cavernas, e é impossf- 
vel saber qual é a ùltima crianga, urna 
vez que nào existe ordem certa para 
resgatà-las. Em todo o caso, no ùltimo 
estàgio desta lase existem duas crian- 
gas mais dificeis de serem encontra- 
das: urna delas està em urna caverna 
camuflada pela cachoeira, e a outra es¬ 
tà na ùltima caverna à direita do piso 
interior. Para dangar o “brake", basta 
colocar o direcional para tràs (de mo¬ 
do que Michael ande de costas) e aper- 
tar o botào selecionado para tiros. 

CONSOLE LIGADO 

É verdade que retirar e colocar um car- 
tucho no Mega Drive sem desligà-lo pode 
danificar o cartucho? 

Leandro Novaes Telles 
Rio de Janeiro, RJ. 

A retirada do cartucho com o apare- 
Iho ligado pode danificar o cartucho e 
principalmente o console. Pois, ao se 
puxar o cartucho hà corrente elétrica 
passando pelos pinos do cartucho e do 
console, e um curto-circuito pode ser 
provocatio. Isto serve para todo e qual- 
quer tipo de videogame, e nào apenas 
para o Mega Drive. Pertanto, tome mul¬ 
to cuidado com certas “dicas" que só 
funcionam com a retirada de um car- 

tugho e ìnsercào de outro com o con¬ 
sole ligado. O melhor e evità-las. 

SUPER FAMICOM 

Acho que VIDEOGAME està sempre 
melhorando, ainda mais agora que incluiu 
urna segào especializada em Super Farni- 
com. Té demais! Porém, tenho algumas 
dùvidas: 1 - O Super Famicom écompatf- 
vel com o Super Nintendo (e vice-versa)? 
2 - Por que os modelos de 16 bits nào tèm 
acessórios? Se tém, porque sào tao diff- 
ceis de serem encontrados? 3 - Sei que 
existem jogos de xadrez para o Nintendo 
(Battle Chess) e para o Master (Master 
Chess). Ha também jogos de xadrez para 
o Mega Drive ou Genesis? 

Fernando César Araùjo M. Leào 

Manaus, AM, 

A equipe de VIDEOGAME agradece 
os elogios. Vamos às dùvidas. O Su¬ 
per Famicom nào é compativel com o 
Super Nintendo e vice-versa, unica¬ 


mente pelo formato do cartucho. Mas, 
corno acontece com os Nintendo e Fa¬ 
micom, de 8 bits, logo logo poderà es- 
tar pintando um adaptador. Quanto aos 
acessórios, eles ainda nào foram lan- 
gados para o Super Famicom ou Super 
Nintendo. Em breve de vera estar alle¬ 
gando ao mercado o primeiro deles, 
que é um leitor de jogos em CD (CD¬ 
ROM) desenvolvido pela Philips holan- 
desa. Entretanto, o Mega Drive (Gene¬ 
sis) possuì vàrios acessórios, entre 
eles controles bastante sofisticados. 
Finalmente, nào temos noticia de um 
game de xadrez para o Mega Drive e o 
Genesis, embora eie possa existir, urna 
vez que os titulos para esse sistema no 
exterior sào bastante numerosos. Mas 
jà existe um game de xadrez para o Su¬ 
per Nintendo: é o “The ChessMaster”. 


pela Nintendo japonesa, conta com um 
processador exclusivamente para con- 
trolar os recursos sonoros. Trata-se de 
um processador produzido pela Sony, 
de 8 bits, e igualzrnho aos usados nos 
equipamentos de àudio desta em pre¬ 
sa. Estào dispontveis 8 canais de som, 
e mais um gerador de voz digitalìzada 
tipo FM, com 256 sons pré-definidos 
em 8 oitavas. Ao todo, o Super Fami¬ 
com pode apresentar até 13 canais. 



MEGAMASTER GAME CLUB: O clube 
tem a seu dispor um computador para ca- 
dastramento dos sócios e enviarà um jor- 
nal bimestral com dicas e langamentos do 
sistema SEGA. Quem quiser particìpar po¬ 
de escrever para: Rua Raposo Tavares, 
370, Presidente Prudente, SP — CEP: 
19023. 



BATMAN 

Tenho o cartucho Batnnan (Mega Drive), 

mas nào consigo sair do infoio da segun- 

da fase (Axis Chemical Factory). Logo de- 

DOÌS do raio fi ni m 

devo razer para passar por eles? 

Cristina Morales Lima 
Ibirà, SP. 

Para passar por estes caixotes, Bat- 
man deve dar um pulo seguido de urna 
cambalhota, senào serà impossivel 
atingir o topo da pìlha e ultrapassà-fos. 
Para isso, aperte o botào de pulo duas 
vezes, a segunda quando o homem- 
morcego ainda estiver subindo, junto 
com o direcional para o lado que se 
quer pular. 

SUPER FAMICOM 

Tenho urna duvida quanto ao Super Fa¬ 
micom. Guantas vozes e canais de som 
possui este console e quantas vozes sào 
simultàneas? 

Anderson Feliciano da Silva 
Sào Paulo, SP, 

O console Super Famicom, o novo 
Nintendo de quarta geragào produzido 


ELDORADO GAME & CIA: Oi mogada 
da revista VIDEOGAME! Nós fundamos 
um clube chamado Eldorado Game & Cia. 
Trocamos dicas, truques e mapas. Para 
associar-se o ìnteressado deve mandar 
urna carta com urna foto 3 x 4 e Cr$ 
1.000,00. Fazendo isto, receberà todo o 
mès um jornal com dicas e recordes dos 
nossos jogadores. Paulo Augusto Lopez, 
Avenida do Contorno, 1.407, Piracicaba, 
SP — CEP; 13400 

GAMEPROBLEMÀTICOS: O clube Ga- 
meproblemàticos foi lundado este ano e 
tem à frente DongChang, presidente ho- 
noràrio e especialista em jogos de agào e 
-Thiago Sorrentino, relagòes publicas e es¬ 
pecialista em RPG. O telefon e do clube é 

A A A nnoo . AAA.&AAR 

DICAS: Estou fundando um clube de 
troca de dicas e correspondència. Os in- 
teressados podem escrever para Màrcio 
Luis Garcia Lopes, no seguinte enderego: 
Rua José Otàvìo, 501 -E, Bagé, RS — CEP: 
96.400. 
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(Nintendo^ 


“TUDO EM 2 VEZES OU COM 30% DE DESCONTO À VISTA”. 


* Temos aparelhos p/ voce e seus amigos jogarem na loja. 

* Campeonatos permanentes. * Os maiores langamentos erri todos os sistemas 

• Nào compre sem nos consultar. 


Loja 1 * R. Orville Derby, 107 - Moóca - Sào Paulo - Capital - CEP: 03112 - fone: (011) 291-4546 

Loia 2 - R. Julio Brandao, 361 - Jacutìnga - Minas Gerais CEP 37590 fone: (035) 443-1826 

Loja 3 - R. Padre José Marschauser, 126 - Tatuapé (Trav. da Rua Emilia Marengo, alt. n? 400) - CEP: 03324 - Sào Paulo - SP. 















































































Vende - Phantom System 
com 13 jogos e um adaptador 
1-72, ludo em bom estado. Tra- 
tar com Rogério Santana Aran- 
da. Fone (016) 637-3109 ou pe- 
lo^enderego: Rua Franco da Ro- 
cha, 777, Rìbeirào Preto, SP, 
CEP: 14030. 

Troco - Cartucho Moonwal- 
ker (Master System) por cartu¬ 
cho Castle of lllusion (Master 
System). Antonio Wimcius M, 
Werneck. Praga dos Lavrado- 
res, 18/301, Rio de Janeiro, RJ, 
CEP: 21310. 

- Atarì e bicicleta Mo- 
nark com 5 marchas por Mas¬ 
ter System II com pistola, ócu- 
los 3D ou dois cartuchos, ou 
ainda por um Nintendo e 3 car¬ 
tuchos. Gilberto FernandesRua 
Bulgària, 334, Salto, SP -CEP: 
13320. Fone (011) 483-6864. 

Master System' - Em bom 

estado, com Mickey, R-Type, 
pistola e Competition Joystick. 
Troco por Mega Drive ou ven¬ 
do porCrS 160.000,00. Willian 
M. Bezerra. Rua Colònia da 
Glòria, 258/23, Sào Paulo, SP 
- CEP: 04113. Fone (011) 
573-6690. 

Vene- - Phantom System semi¬ 
novo com os cartuchos Tarta- 
rugas Ninja II, Batman, e os 
acessórios: pistola, Joystick de 
resposta ràpida e adaptador. 
Posso também trocar tudo is- 
to[por um Mega Drive. Marco 
Antonio Abe. Rua Sào Jor- 
ge, 113/63,Diadema, SP- CEP: 
09920. 

- Phantom System e 
pistola, semi-novos com mais 
15 cartuchos por Mega Drive 
com 3 cartuchos (Super Mo¬ 
naco GP, Homem Aranha 
e Batman). Guilherme Sen¬ 
to Radominski. Fone (041) 
243-3409/244-1092 - Curitiba, 
PR. 

mavision li - Vendo, com 
pistola e quatro fitas, por Cr$ 
79.000,00. Também vendo se- 
parados. Eduardo. Rua Fran- 
cisca Julia, 552, apto. 61, San¬ 
tana, Sào Paulo, SP. Fone (011) 


290-7516 (após 13:00 horas). 

- Troco o conso¬ 
le e mais quatro cartuchos por 
um Master System com joystick 
e um cartucho de 1 mega. Pa¬ 
go a diferenga. Vagner Cruz Jr. 
Rua 13 de Maio, 411, Ferraz de 
Vàsconcelos, SP - CEP: 08500. 


Troco - Um skate Powell Pe- 
ratta importado, um skate H- 
Prol para “Street style’tt 25 car¬ 
tuchos de Atari e 4 de Ninten¬ 
do por um Mega Drive sem car¬ 
tuchos. Bruno Telles ou Gusta¬ 
vo. Rua 21, 1.304/401, Volta 
Redonda, RJ - CEP: 27260. Fo¬ 
ne (0243) 42-9553. 

- Cartucho Stealth ATF 
(Nintendo) por Super Mario III. 
Tratar com Eleonidas, Fone 
(011) 465-1599 - Sào Paulo, SP. 

. - Master System II 

com trés meses de uso, dois 
controles, um Rapid Fìre e mais 
dois cartuchos: Golden Axe e 
After Burner, por um Top Game 
VG 9000 com dois ou très car¬ 
tuchos legais. Carlos Eduardo 
Esteves. Rua Dr. Valdomiro do 
Amarai, 30, Sàp Paulo, SP - 
CEP: 03055. 

- Nintendo americano 
semi-novo, transcodif Scado com 
urna pistola e alguns cartuchos. 
Lucas Martins. Rua Presidente 
Carlos de Campos, 183/501, 
Rio de Janeiro, RJ - CEP: 
22231. 


■ - Dynavision II com 
dois cartuchos de um Megabit 
e um adaptador A-60 por um 
Master System com dois cartu¬ 
chos de um Megabit ou um de 
dois Megabits. Welisson H. Ot- 
suki. Rua Lavapés, 1.117, Rio 
Grande da Serra, SP - CEP: 
09450. 


Vende - Quinze Cartuchos 
Atari, incluindo etneo importa- 
dos. Prego: CrS 7.000,00 (os 
quinze): CrS 2.000.00 (por etn¬ 
eo) e Cr$ 500,00 cada. Leonar¬ 
do de Souza Lima. Rua Felipe 
Card oso, 802/104, bioco 2, Rio 
de Janeiro, RJ - CEP: 23510. 

v d - Ou troco cartuchos 
de Game Boy e Nintendo. Tra¬ 
tar com Alexandre G. D’Agos¬ 
tino. Fone (011) 544-2127 - Sào 
Paulo, SP. 

Troco - Um Super Game 
com dois controles e um cartu¬ 
cho de quatro jogos, urna cà¬ 
mera fotogràfica 35mm (auto¬ 
màtica, flash embuttdo) com a 
capa de protegào, por um Top 
Game VG 9000 com quatro 
cartuchos em bom estado, 
Phantom System com um car¬ 
tucho ou Bit System. Reginaldo 
de Faria Campos. Av. Sào 
Joào, 158, Càceres, MT - CEP: 
78200. 

- Ferrorama XP - 4300, 
dois relógios Casio novos, urna 
colegào “Rambo 11 (Glassiite) e 
mais CrS 15.000,00 por um Me¬ 


ga Drive. Marcos Aurelio Jr. Fo¬ 
ne (021) 592-5959. 

• 

- Nintendo japonès na 
caixa com dois joysticks turbo, 
mini game da sèrie Master (Shi- 
■nobi) e os cartuchos Super Ma¬ 
rio I, Super Mario 3, Dragon 
Fighter, Northern Ken e Yo! 
Noid por um Mega Drive usa- 
do em bom estado. Tratar com 
Edélcio. Fone (011)910-3201, 
Sào Paulo - SP. 

Troco - Console VG 3000 
com dois controles novos e oi- 
to oartuchos em ótimo estado, 
por VG 8000 novo ou semi¬ 
novo com, pelo menos, um car¬ 
tucho. Volto a diferenga. Relly 
Evangelista de Oliveira. Av. D. 
Francisca J. Àndrade, 433, Itu- 
rama, MG - CEP: 38280. 

’ - Très cartuchos Nin¬ 
tendo: Super Mario Bros 3, Ad- 
venture Castle 11! e Super Con- 
tra. Pedro Cortez Roloss. Rua 
Senador Nabuco, 23/507, Rio 
de Janeiro, RJ - CEP: 20551 

Troco - Super Monaco GP 
(Master System) por Rocky, Su¬ 
per Cross, Mickey Mouse (Cas¬ 
tle of Iliusion) ou Doublé 
Dragon. Posso também ven¬ 
der o cartucho. Joào Paulo 
Borges Machado. Fone(034) 
661-3899, Araxà, MG. 

- Cartucho Yo! Noid 
com manual e caixa por Battle- 
toads (desde que funcione no 
meu Phantom System). Renato 
Pires da Luz. Fone (021) 
409-6082 - Rio de Janeiro, RJ, 

Compro - Game Boy, se 
possivel com alguns cartuchos 
e por um bom prego, Guilher¬ 
me Miller. Rua Alice, 194/102, 
Rio de Janeiro, RJ -CEP: 
22241, 

~ - Master System em 

ótimo estado por um Phantom 
System, ou ainda vendo o Mas¬ 
ter por Crf 80.000,00 com um 
cartucho entre os seguintes tf- 
tulos: Alex Kidd in MiracJe 
World, Shinobi, R-Type ou Won- 
der Boy. Guilherme Pavan. Rua 
Capitào Pereira Lago, 122/2. 
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Fone (016) 636-0092, Ribeirào 
Preio, SP. 

Vendo - Phantom System 
praticamente novo coiti um car¬ 
tucho e pistola. Prego: Cr$ 
85.000,00. Atari com um cartu- 
cho e mala para guarda lo, Pre¬ 
go: Cr$ 40.000,00. Tratar com 
Franco L. Machie Salvia. Fone 
(Oli) 492-3528, Colia, SP. 

Troco - Cartucho japonès 
Top Gun I por cartucho do jo- 
go Centra ou Rockman. Leo¬ 
nardo Brisa do Nascimento. 
Rua Havana, 10, Nova Iguagu, 
RJ - CEP: 26280. 

Troco - Um Odyssey em 
borri estado com 12 cartuchos 
por um Top Game VG 9 000 
com 3 cartuchos. Também ven¬ 
do o console. Fabricio José 
Franga Costa. Rua Luiz da Nó- 
brega, 16, Belo Horizonte, MG 
Fone (031) 476-1419. 


Phantom System - Vendo, 
em bom estado, com mais 12 
cartuchos “ radicate" e precinho 
camarada. Tratar com Jonas 
(de manhà ou de noite). Fone 
(011)211-4160 -Sào Paulo, SP. 

Troco - Cartucho do jogo Ti- 
ger Heìi (Nintendo) por Ninja 
Gaiden II, Tartarugas Ninja II ou 
Mario Bros 2. Fabio Heiderìch. 
Fone (011 ) 205-4317, Sào Pau¬ 
lo, SP. 

Troco - Um Mega Drive na 
garantia por um Super Fami- 
coni. Pago a diferenga. Wgle- 
bes Lopes. Fone (083) 
221-2901, Joào Pessoa, PB. 

Troco - Cartuchos Ninja Gai¬ 
den ! ou Simpsons por qual- 
quer cartucho do tipo RPG do 
padrào Nintendo americano 
(erìginais), com manual de ins- 
trugóes ou “hint book”. Pedro 
J. Floriano Ribeiro. Rua Helena 


David Neme,110/28, Sào José 
dosCampos,SP - CEP: 12245. 

Vendo - Os cartuchos Astro 
Warior, Cloud Master e Shino- 
bi (Master System). Tratar com 
Diogo. Rua José Machado Fer¬ 
rerà, 30, Mogi das Cruzes, SP 
- CEP: 08720. 

Phantom System - Vendo 
um Phantom System com pis¬ 
tola e dois cartuchos por Cr$ 80 
mil e mais 7 outros cartuchos 
por Cr$ 15 mil cada, ou troco 
por um Mega Drive. Joào Al¬ 
berto M, Vasconcelos. Rua Vas- 
concelos Drumont, 404, apto. 
33, Sào Paulo, SP - CEP: 
01548. Fone (011) 273-5841. 

Troco - Um carro de contro¬ 
le remoto Sabre [( Tee Toy), 
um Mini Game (Shinobi), um 
aviào de controle remoto, um 
Hovercraft (navio de combate), 
dois Comandos em Agào e dois 


carros da sèrie Luz e Sombra 
(da Estrela) por um Game Gear 
em bom estado. Christiano A, 
de Oliveira. Rua Major Freire, 
276, Sào Paulo, SP - CEP. 
04304. 

Troco - Um Master System 
por um Phantom System. Fabio 
Apolìnàrio Rios. CNB 14, Lote 
5, bioco A, apto. 203 - CEP: 
72115. Fone (061) 562-7186. 
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BRINQUEDOS LAURA JÀ TEM 0 VIDEO GAME 
QUE DEIXOU OS JAP0NESES DE OLHOS ARREGALADOS. 



Most Advanced 
Entertainment System 


Morumbi Shopping - Fones: (011) 531-7293*535-5261 
Shopping Paulista - Fones: (011) 251-2818 *289-1058 


♦ Incriveis imagens em 3 dimensóes 

♦ Cores espetaculares 
♦SomDigital Estéreo 

♦ Controle de Alta 
Tecnologia 

♦ Indù indo o 
novojogo 
Super 




0 Mundo dos Games nos Shoppings 






























DICAS 

DO 

LEITOR 


Super Mario Land 

(Game Boy) 

No comedo da fase 1-3 encoste no mu¬ 
ro a sua esquerda, dè um pulo e suba no 
elevador. Assim voce ganharà mais moe- 
das e evitarà os pulos desnecessàrios. 

Gustavo Grubba 
Salvador, BA 


Power Biade 

(Master System) 

Para chegar na ultima fase deste jogo 
use a seguinte senha: 77KD10GJ. 

Eduardo Mafra Ribeìro Lima 
Monte Santo de Minas, MG 


Gradius 

(Nintendo) 

Para obter todas as armas aperte o Start 
e proceda da seguinte maneira: direcìonal 
— para cima, para cima, para baixo, para 
baixo, esquerda, direita, esquerda, diret¬ 
ta, B, A e Start. 

Para obter Continue: direcionaf para 
baixo, para cima, B, A, B, A, Start. 

Rodrigo Vicente 
Belo Horizonte, MG 


D.J. Boy 

(Nintendo) 


Para recarregar a energia de seu pati- 
nador aperte atecla Select a qualquer mo¬ 
mento do jogo. Està dica serve para o pa¬ 
tì rèo japonès. 

Emerson Moacir Zaro 
Santa Gertrudes, SP 


Super Hang On 

(Mega Drive) 


Use estes códigos para conseguir di- 
nheiro no comego do jogo: 

SFF3FS40F35504 

FFHWKJOMBJOFD 

Sérgio Rìbeiro de Paula 
Sào Vicente, SP 


Rocketeer 

(Nintendo) 

Na primeira.fase existem tampas cinzen- 
tas presas nas paredes do hangar. Soque- 
as e ganhe tiros e energia. 

Ronald Baptista de Souza 
Rio de Janeiro, RJ 


Final Fight 

(Super Famicom) 

Para derrotar o segundo inimigo (So- 
dom), derrube-o e, quando eie se levan- 
tar, aproveite para ficar abaixo dele 
socando-o. 

Anilo Papoy de Arruda 
Capi vari, SP 


Burai Fight 

(Nintendo) 

Estou mandando algumas senhas de 
Burai Fight: 

Fase 2; Ball Fase 5; Pai! 

Fase 3: Joke Fase 6: Goal 

Fase 4: Doli Fase 7; Game 

Josué de Urna Lacerda 
Rio de Janeiro, RJ 


Captain Silver 

(Master System) 

Para obter Continue aperte o direcio- 
nal para a diagonai superior esquerda e 
o Botào 1 ao mesmo tempo. Isto é feito na 
tela de Game Over. 

Alexandre T. de Oliveira 
Rio de Janeiro, RJ 


oJoéo Vuz&nM 


SILVER 

PUSH START BUTTON 
©DATA EfìST 1987 
REPRQGRAHHED GAME ©SEGA 1988 


Shadow Dancer 

(Mega Drive) 

Nasfases que envolvem os Mestres, dei- 
xe o inimigo com dois quadrados de ter¬ 
ga, enquanto isto espere seu tempo cair 
para 49 segundos para destrui-lo. Depois 
de urna pequena pausa os pontos aumen¬ 
ta rào em 30.000. Se voce nao usar a ma¬ 
gia eia poderà moltiplicar estes pontos. 

Emerson Moacir Zaro 
Santa Gertrudes, SP 
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Kung Fu Heroes 

(Nintendo) 

Para conseguir Contìnue pressione A 
e B, em segui da Start na tela final (Game 
Over), Està operagào deve ser repetida 
duas vezes. 

Ricardo Wakabayashi 
Salvador, BA 


Godzila 

(Game Boy) 

Para jogar a ùltima fase a senha é a se¬ 
gante: HP18. Para o Sound Test come- 
ee o jogo e aperte A, B, Select e Start 
ao mesmo tempo varias vezes. 

Gustavo Grubba 
Salvador, BA 



Silver Surfer 

(Nintendo) 

Conquiste itens coiocando o botao-dire- 
cional para cima nos dois controles e use 
as seguintes senhas na ordem. 

CKWJT4 — Todas as armas 
KJTTJK — Invencìbilidade 
SJM33 — Continues infinitos 

Roberto Rìtter de Oliveira Fiiho 

Curitiba, PR 


Biodia 

(Game Boy) 

Para comegar nas ultimas fases do jo¬ 
go use as seguintes senhas: 

Warp Up: BPDE 
Hurry: DPII 
Maze: FPNM 

Ricardo Yoshio Abe 
Itu, SP 


Space Harrier 3D 

(Master System) 

Para obter Continue, aperte os dois bo- 
tóes deìxando-os pressionados até o final 
da mensagem Game Over. Voce aparece- 
rà na fase que parou com todas as vidas 
restauradas. 

Antonio Carlos Araùjo Dias 
Rio de Janeiro, RJ 



0 Galpào està farai do loucuras para atrai r locadoras e 
atacadistas: videogames Master System, Mega Drive, os 
videogames compatfveis com Nintendo, além de joystìcks, 
cartuchos e acessdrios, tiveram seus pregos fulminados. 
Mesmo que voce seja um simples maniaco por videogame, 
veniia nos visitar. Voce vai aumentar o poder de fogo do seu 
dinheiro. 


MASTER SYSTEM II 


ADAPTA00R 
PARA OS JOGOS 
MASTER SYSTEM 


CARTUCHOS 
P/TOP GAME CCE 


JOYSTICK 
TIPO MANCHE 


ÓCltLQS 30 


CARTUCHOS 
P/MEGA DRIVE 


PISTOLA LASER 
CCE PVG-9000 


CARTUCHOS 
P/MASTER SYSTEM 


JOYSTICK 
TIPO ASA 


JOYSTICK 
TIPO ARCADE 


Aderto de 2 a . a 6* das 9 às 19h e sàbado até as 14h 


R. Norma Pieruceini Gianotti, 327 - travessa da Av. Rudge, 550 ■ Barra Funda - SP - tei.: 826-0022/Santana - Av. Braz berne, 2366 * Tels.: 951-2655/2366 


ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 T0MB0 DOS PREQOS. 






















































DI FICHI DADE GRÀFICOS MÙSICWEFEITOS CLASSIFICAQÀO 
TIPO: Aventura 


SUPER 


NINTENDO 


ACTRAISER 


m&i'sjtì 





2 



Actraiseré um game para Super Nin¬ 
tendo no quaf o jogador é simpies- 
mente,.. Deus. Um deus grego que re* 
ceberà oferendas, povoarà o pianeta, 
defenderà seus adoradores e lutar à 
contra terriveis demònios. 0 jogo tem 
seìs fases, e estas estào divididas em 
quatro subfases. Duas das subfases 
sào de aventura, as outras duas de si- 
muiagào. Nas aventu ras ,o deus é incor¬ 
poralo na estàtua de um heróì. Este 
passa por labirintos até enfrentar um ini- 
migo final. Nas simulagòes o jogador 
edifica cidades e defende a populagào 
de terriveis demònios. Os menus escrì- 
tqs em japonès sào o ùnico problema 
deste jogo, jà que exìstem fases em que 
as informagòes sào muito valiosas. 


Primeira fase 


sventura)'e oTn^rjif^' atacar (lases de 

ar flechas (fa 

aventura) e setetìona^ fases de 
s,r nufagà 0 ), a mentJS (fases de 

de abeiturà do^ormfr^^ 0 ^ as te/a s 




0 jogo tem infoio em um tempio. A 
partir dele o deus grego, representado 
por um anjinho, construirà estradas. Por 
estes caminhos a populagào irà até os 
esconderijos dos demònios para 
destruf-los. 

0 anjinho tem vàrias opgòes nos me¬ 
nus, corno fazer chover sobre planta- 
gòes, promover terremotos para unir 
duas ilhas, curar urna populagào vftima 
da peste e agasalhar pessoas que pas¬ 
sami trio. Os inimigos desta fase sào 
pàssaros, caveiras e dragòes. Estes po- 



dem ser destrufdos, mas renascerào se 
o esconderijo de onde saem permane- 
cer ativo. 

Cóm estes inimigos superados o 
deus poderà construir e povoar sua ter¬ 
ra {o que aumenta a energia) para, em 
seguida, passar para a próxima 
subfase, 

O primeiro inimigo é um Centauro. 
Encoste no barranco e gol peìe-o com a 
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Segunda Fase 

Muito parecida corri a primeira fase, 
tendo corno diferengas o cenàrio e o 
numero de inimigos. Aqui o prìmeiro ini- 
migo é urna esfinge (cabega de ieào, 
corpo de dragào e asas de morcego). 
Para destruf-la, basta ficar imóvei à di- 
reità da tela. E spere que o monstro ve- 
nha até vocè. Quando este virar de cos- 
tas aìaque-o com a espada. Feito isto, 
và para a cidade para acabar com no- 
vos demónios. Agora o nùmero de es- 
conderijos inimigos é bem maior. Al- 
guns deles estao em baixo de àrvores 
e de pedras. Ache-os devastando o ter¬ 
reno com se us raios. Preste muita aten- 
gào, quando a populagào for atacada 
por seus inimigos vocè escutarà urna 
mùsica bem aguda. Use suas flechas 
para destro f-los. 

Em segui da và até o castelo (outra 
subfase) e derrate o lobisomem da se¬ 
gui nte forma: enquanto eie nào se 
transforma em lobo, pegue o elevador, 
và até eie, ataque e pule de volta. 
Lembre-se de pular toda a vez que for 
atacado por suas bombas. Ao se tor¬ 
nar lobo, o inimigo estarà muito debili- 
tado, aproveite e acabe com eie usan¬ 
do a espada continuamente. Volte pa¬ 
ra a cidade e acumule mais energia e 
armamentos. 
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espada. Eie nào resistirà por muito tem¬ 
po. Denotando este Centauro, vocè vol- 
tarà para a cidade, construindo mais 
casas e estradas e adquirindo mais 
energia. 


A ùltima subfase é o labirinto do Mi¬ 
notauro. Acabe com eie golpeando-o 
fogo depois que eie atacar. Pronto, vo¬ 
cè derrotou os demònios e deixou a po¬ 
pulagào feliz e sadia. 


























































SUPER NINTENDO 


ACTRAISER 


Te ree ira fase 

O primeiro desafio desta fase é um 
dragao voador, nao sera diffcil destro f- 
lo, basta ter urna espada laser. Eia es¬ 
tera no meio do labirinto (foto). 

A nova cìdade localiza-se ao lado de 
um vulcào extinto. Mas a magia dos de- 
mónìos pode reanimà-lo. Construa a 
primeira estrada em direpao ao escon- 
derijo da caveira (o demonio mais po¬ 
deroso desta subfase} e faga com que 
a populagào acabe rapidamente copi 
o lugar. Os outros inimigos nào damo 
tantos problemas corno està caveira, 
pois atacam um locai de cada vez. 

Agora, o vulcao està prestes a explo- 
dir e voce, corno um bom deus, deve 
defender o povo entrando na cratera 
para impedir a sua eruppao. O inimigo 
final é urna Roda de Fogo demoniaca. 
Elimìne-a pulando sobre eia e 
golpeando-a com sua espada (foto). 

Estas sao as trés primeìras das seis 
fases de Actraiser, aguarde na próxima 
edigao a conclusào deste incrfvel jogo 
do Super Nintendo. 





hontes jf ueragao 
(Master, Phantom, Mega Drive, 
Game Gear, Game Boy) 

Video Game 3. a Geragào (Hi-Top 
Game Turbo) 

Cabos de ligagao 
Transcoder NTSC/PAL-M 
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Itens 


Sacos de dinheiro; Servem para se 
jogar os jogos especìais e também pa¬ 
ra se comprar armas. 

Coragào pequeno: aumenta una co- 


ragao de energia, 

Coragao grande: enche todos os 
coragoes do seu medidor de energia. 
Qatinho: Vale urna vida. 


ROCKIN'KATS 


Password 

Neste game, é possivel escolher fa¬ 
se, Basta selecionar o canal desejado 
na TV (do game, é darò). Mas voce só 
vera o final do jogo se derrotar todos 
os inimigos, ou seja, se jogar todas as 
fases. Ou, se u^ar està super-senha. Ai, 
só restarà o ùltimo inimigo para derro¬ 
tar. Veja na foto! 


A namorada de Willy, o gatinho-herói 
deste jogo, foi raptada por urna gangue 
de buidogues, Este inerì vel gato deve- 
rà passar por quatro fases tentando 
salvà-Ia. Nestas fases eie poderà usar 
seìs tìpos de armas, dependendo de ter 
dinheiro para comprà-las. 


Game Bonus 


No final de cada fase voce pode con¬ 
seguir vìdas e dinheiro para comprar 
itens. Os jogos sao simples: acertar a 
boia no cane, pular em urna cesta ou 
jogar em urna roleta. 


DIFICULDADE GRÀFiCOS MÙSICA/EFEITOS CLASSIFICAQÀO 


TIPO: Aventura 



Cidade 

Nas ruas da cidade, muìtos truques 
e artimanhas podem ser usados pelo 
gato. Nao dispense o truque do giro pa¬ 
ra derrotar inimigos. No hidrante, um 
truque legai: pule em cima dele para jo¬ 
gar àgua nos caes inimigos! O primei- 
ro grande inimigo é um pàssaro gigan¬ 
te. Use o soco mecànicQ no seu bico. 

No Metrò, pegue o skate, corra até 
o trem, suba em cima dele e permane- 
ga af até que pare, Entre na caverna 
dos canos, use o soco para baixo e al- 
cance o primeiro tubo. Atengao: ha 
urna vida sobre o ùltimo cano. Use o 
giro para pegà-la. 

Contra a Bull Band, seus inimigos 
nesta fase, tome muito cuidado com as 
notas musicais e os alto-falantes que 
caem, Soque o “band-leader” (o cào 
chete do conjunto) sem interrupgao. Pa¬ 
ra facilitar a tarefa, voce pode pegar os 
alto-falantes que caem e joga-los no 
inimigo. 





































































































Comandos 



Botào B: Seco mecànico que sai do 
revòlver do gato. Pode também pegar 
objetos que caem do cenàrio: aperte o 
botao e segure durante algum tempo, 

Botào B + direcional para baixo; 

Transforma o soco em um eficiente 


pula-pula. 

Botào B + direcional para cima: 

O gato pode se pendurar em bordas 
e salièncias no cenàrio. Pode ser usa- 
do também corri as diagonais 
superiores. 

Botào A: saltos 

Giro: Aperte A corri o direcional pa¬ 
ra cima, segorando o botào até o soco 
mecànico ficar preso. Ai, aperte o bo¬ 
tào A covarnente, O gato vai girar pa¬ 
ra o lado em que estiver virado. 



NINTENDO 




Aeroporto 



j Apesar de Willy estar no aeroporto, 
o ambiente é bastante esburacado. 
Mas nào faz mal, basta usar o giro pa¬ 
ra saltà-los. Cuidado com as bombas. 
Desvi e delas. No locai da foto, ha urna 
vida. Mas cuidado, nào va a eia com 
tanta sede, pois um cào inimigo insiste 
em jogar bombas sobre eia. Para 
derrotà-lo, use o giro. Pegue, entào, a 
vida com seguranga. Logo após a vi¬ 
da ha ainda um coragào, pegue-o, pois 
vocé precisarà de energìa no final des¬ 
ta fase. 

A seguir, entre no aviào e va atràs do 
inimigo que està no pequeno aviào. 
Cuidado com os inimigos: pule e use 
o soco para baixo para acertà-los. 

Para acabar com o cachorrào do di¬ 
rigi vel, deixe que eie passe por cima de 
vocè e fìque de costas para eie, Quan¬ 
do eie estiver bem em cima do seu 
aviào pule e use o soco para cima. 




Agora, Willy deve entrar no dirigi'vel. 
Use a tècnica pula-pula para subir pe- 
las plataformas. Dè um soco na piata- 
forma móvel para que eia se movimen- 
te para afrente. Use-a entào corno de- 
grau para a próxima plataforma. Mais 
adiante existe um guincho rolante. Use 
o giro para passar. Para sair da sala de 
màquinas do dirigfvel, gire no locai da 
foto oihando para a direita. Solte entao 
quando eie estiver na posigào. Eie en¬ 
tra no cano. Para descer, aparecerà no 
canto ésquerdo da tela um saco de di- 
nheiro. Nao caia nessa! Va pela esquer- 
da e ganhe urna vida (veja na foto)! 
Desga entào pela esquerda para pegar 
ainda um coragào. 

O inimigo final desta fase é um mons- 
tro de quatro bragos, cada um deles 
tem urna fungào de ataque. Acerte-o 
diagonalmente corno mostra a foto e lo- 
go eie estarà destrufdo. 
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NINTENDO 

ROCKIN 'K ATS 



Parque de Diversdes 

Logo no infoio, cui dado com os ca- 
chorros corri olhos diferentes. Elescos- 
pem bolas verdes. Soque-os para se 
proteger. Mais adiante, ha urna piata- 
forma. Veja, sobre eia, onde està a vi- 
da e o grande coraqào, no seu final. Pa¬ 
ra passar pelos càes que equilibrare 
pratos, use o pula-pula para subir na 
pi alato rima su pe rior. 




Velho Oeste 


A namorada de Willy desta vez foi se 
meter com os cachorros do velho oes¬ 
te. Pobre Willy, que deverà salvà-la pela 
quarta vez. Logo no infoio, tome cuida- 
do com os cowboys, os vasos e os cha- 
péus que andam, todos sào inimigos. 
Para destruir o totem na aldeia indige¬ 
na fuja dos selvagens e acabe com o 
tòtem dando golpes erri sua cabega. 
Elestentarào inamidar Willy com a ban¬ 
ca da chuva. Nào tente acertà-los, pois 
eies sào indestrutiveis, Na descida pe¬ 


la caverna, ha urna vida no lado 
esquerdo. 

Mais adiante, transpor um grande 
abismo sera a grande dificuldade. O 
primeiro, tubo bem; é só se pendurar 
no galho e dar o giro.. Mas, para o se- 
gundo, vocè terà de estar usando as 



Entre na grande boca do cào e va 
para a casa do terror. Para acabar com 
o cachorro- fantasma fique bem embai- 
xo dele e de socos nas diagonais o 
mais ràpido possi'vel. Se seu controle 
tiver turbo, essa tarefa sera bem faci!. 
Se nào, seja ràpido! 

Nas piscinas, pule sobre os jacarés 
mas nào fique em cima deles por mul¬ 
to tempo. Para o ultimo salto, è neces¬ 
sàrio usar o giro. Na montanha russa, 
a dica é a mesma; use o giro para aca¬ 
bar com os canhòes. Na subida pelas 
esteiras rolantes, ha urna vida. Para 
pegà-la, utiiize o impulso da pròpria es- 
teira para pular. Acione o direcional pa¬ 
ra a dìreita, logo após, para nào cair e 
perder a vida nos espinhos, 

O inimigo final desta fase é um 
cachorrào-palhago com um cachorri- 
nho em cima de sua cabega. Acerte se¬ 
gosamente seu nariz aìé apagana luz. 
Enquanto isso, cuidado; o cachornnho 
vai sair de cima dele e dar a volta na 
tela. Pule sobre eie e, quando eie pa¬ 
rar, acerte-o segpidamente no canto da 
tela. Repita està operagào até derrotà- 
lo. Demora, mas funciona! 
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botas voadoras. Nào esquega de 
compra-las no infoio da fase. 

Pegue o carrinho das minas de ou- 
ro. Cuidado pois o carrinho cai quan¬ 
do os trilhos se acabam, preste aten- 
gào para saltar na hora exata. Isso 
acontece na quarta cachoeira. 

Chcga a vcz de enfrontar a Grande 
Àguia. Para derrotà-ia, acerte socos em 




qualquer parte do seu corpo. Fique 
mais ou menos no meio da tela. 
Agache-se quando eia investir contra 
voce, e corra para os cantos da tela pa¬ 
ra escapar das pedras que eia atira. Es- 
teja atento! É só tremar, que eia logo 
se cansa de apanhar. E a sua gatinha 
finalmente estara livre, e promete nao 
se meter mais em enrascadas. Sera? 
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CARTUCHOS PI VIDEO GAME 

Cartuchos Sistema Nintendo e Sega 

VENDAS ATACADO: 

R. Estela, 515 - BL A - 9° Andar - Cj 91 - V. Mariana - SP 
CEP 04011 - Pone: (Oli) 575-8656 - Fax: (Oli) 549-6652 




VENDAS A VAREJO 
E ASSIST. TÉC. 


SP - /?. furiassi), 2145 - Pompéia 
Pone: (Oli) 65-9898 
SP - R. Verguelro, 6115- Saùde 
Pone: (Oli) 63-8822 
FU - R, Conde do Bonfim, 346 - Si 204 
Pone: (021) 228-4040 


DESPACHAMOS PARA TOPO 0 BRASIL 


NINTENDO 

SEGA 

• Pequena Sereia 

* Sonic 

* Rocketeer 

• Eiementar Master 

* Spider Man 

* Basketball Lak’er 

* SaWetoads 

• Olympiads 


C NintendoQ S SIA 
super Famicom 


''££W= sr '* 


* Games e Acessórios 


• Linda completa para, 
o mundo de games 


Consulte-nos 

































































GRÀFJCGS 


CLASS IFfCAQÀO 


TIPO: Aventura 


THE LITTLE 

A Pequena Sereia, após invadir as 
salas de cinemas do pais, surge agora 
erri cartuchos para videogame — e 
com toda a beleza de gràficos jà espe- 
rada de urna produgào Disney. Na an- 
tiga fàbula de Andersen, Ariel, urna jo- 
vem sereia, se apaixona pelo principe 
Eric, que eia salvou de morrer no mar 
durante urna tempestade. Para casar 
com o rapaz, Ariel tem de se tornar fiu¬ 
mana e pede a ajuda de Ursula, urna 
feiticeira, para encontra-lo. Mas ha um 
perigo: os peixes vèm advertir Ariel de 
que a ternVel feiticeira enfeitigou alguns 
de seus companheiros e planeja domi¬ 
nar todo o mar. Sua missào é ajudar a 
Pequena Sereia a derrotar Ursula e ca¬ 
sar com seu principe encantado! 


MERMAID 




Boia verme!ha: tiros fortes 


Boia verde: tìros com maior 
poder de alcance ■ ■ ... 


Tridente: 

bonus nos 
finais de fase 


Conchas: 

abrem o bau 
e atacam os 
inimigos 


Coracao: energia 
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NINTENDO 



O Jogo 


Sea of Goral (Mar de Corais) 


Os tiros de Arie! sào apenas bolhas 
que envolvem seus inimigos, Quando 
os inimigos jà estìverem dentro dessas 
bolhas, a Pequena Sereia pode pegà- 
los e os arremessar contra a parede pa¬ 
ra achar armas escondidas ou contra 
os outros inimigos, para acabar com 
eles. 

No fundo do man o inimigo da prì- 
meira fase da muÉer-peixe é um tuba¬ 
rlo azul. Envolva os peixes que o tu¬ 


barlo atira com bolhas e devolva-os ao 
inimigo, nào esquecendo que a sereia 
nao pode sequer encostar no tubarào. 
Com quatro tiros vòcè vence o feroz 
inimigo. 



Agora dentro de um navio afundado, 
nào esqueqa de abanar o rabo de Ariel 
na areia: mais energia e bònus apare- 
cerào. No locai da foto, voce deve der- 
rubar o barrii sobre o bau. Movimentan- 


Sunken Ship (Navio Naufragado) 

do a pedra vocè também consegue 
abrir os baus de bònus. 

Duas terrfveis moréias sào seus ini¬ 
migos nesta fase. Acabe com elas en- 
voivendo em bolhas os caranguejos 


que estào no fundo do mar e atirando- 
as nas cabegas das moréias pelo me- 
nos quatro vezes. Pronto, vocè conse¬ 
gui u derrotà-las! 


Sea of Ice (Mar de Gelo) 


Ariel continua atràs dos baus no mar 
de gelo. Lembre sempre de atirar nos 
buracos da parede. O inimigo da fase 
é urna morsa que està sobre os ice- 


bergs. O meihor jeito para destruMa é 
encostar na parede e pegar a concha. 
Acerte-a com està concha quatro ve¬ 
zes. 
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NINTENDO 


THE LITTLE MERMAID 


Undersea Volcand 
(Vulcào Submerso) 

Nesta quarta fase tome cuidado com 
as explosoes do vulcào, que podem 
acabar com a sereia. Nos bancos de 
areia os bònus continuam a aparecen 
A pequena sereia, no locai da foto, dà 
urna vida. 

O inimigo da fase é um cavalo mari¬ 
nilo. Fique na frente do primeiro ca- 
nhào atirando, Com isso voce prende 
em bolhas os peixes que sairào dele. 
Agora é só se concentrar em acabar 
com o bicho, acertando-oquatro vezes 


com os peixes que vocè aprisionou. 
Cuidado para nào ser atingido por es- 
ses “peixes-tiro”. É só sair da frente do 
canhao toda vez que nào puder apri¬ 
si onà-los. 




Ursula s Gasile (Castelo de Ursula) 


Està é a ultima fase deste game. Ariel 
està dentro do castelo de sua inimiga 
Ursula. Entre na passagem da foto, que 
ó a que tem os otbos piscando. A se¬ 
reia sairà em outra tela, mas nào va pa¬ 
ra nenhuma outra passagem. Saia pe¬ 
la mesma que entrou, e volte a entrar 
e sair por mais duas vezes nesta mes¬ 
ma passagem, Entrar na porta errada 
pode significar a volta ao infoio da fa¬ 


se, Quando sair pela terceiravez (foto), 
vocè jà estarà na ùltima parte do cas¬ 
telo para enfrentar Ursula. Pronto, vo¬ 
cè encontrou a monstra. Agora é só 
aprisionar seu exército de peixes em 
bolhas e acertar seu queixo seguidas 
vezes. Muito cuidado para nào encos- 
tar nestes peixes se eies nào estiverem 
aprìsionados. 






Confronto final 

O combate ainda nào acabou, Após 
derrotar Ursula pela primeira vez, eia 
voitarà ainda mais forte, Reserve todas 
as suas forgas para derrotà-!a. Aqui, um 
pouco de habilidade vai ser necessà¬ 
ria: vocè deve aprisionar os peixes e 
atira ios sobre a cabega da feiticeira. 
Mas cuidado com a forte corrente: eia 
tentara atrapaihar a sua missào de des- 
truir Ursula, pois a sereia sera arrasta- 
da e nào conseguirà atirar os peixes. 
E só ter cuidado. Pronto, voce conse¬ 
gui ajudar Ariel a se tornar humana e 
a casar com o principe Eric! 


1 
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BRINQUEDOS E VIDEOGAMES 


AV. CONTORNO, 7103 - ST* ANTONIO - BH 
CEP 30110 - FONE (031) 223-4221 


(Nintendo) 


CATÀLOGO DE 400 TITULOS 
LANQAMENTOS SiMULTÀNEOS COM 
ESTADOS UNIDOS 
REMETEMOS POR SEDEX 
PARA TODO PAIS 
SOM ENTE ATACADO 


SOD1MPEX Comércio Exterior Ltda. 
CX.P. 812 - SÀO PAULO - SP 
CEP: 01059 -FONE: (Oli) 256-1739 
FAX: (Oli) 231-2432 


E NATALI 

CHEGOU A HORA DE 
ESCOLHER O PRESENTE 

QUE VOCE QUER 

NÀO DÉ OUVIDOS 
À "TUIA", AGORA 
É A SUA VEZ! 

HA VE FUNI 






/TORE 


SodimpCH 

CARTUCHOS E 
APARELHOS ORIGINAIS 



34 S.E 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN FONE; (305) 372-0087/ FAX; (305) 372-0031 MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 33131 

Isto nao é só urna propaganda de venda, é ùma grande dica antes de vocè comprar. 


• Nós somos os pioneiros mesmo! • Somos um dos maiores distribuidores de Games nos U.S.A, 
• Só vendemos fitas originais. • Temos sempre na frente os melhores langamentos. 

• Nao deixe de nos consultar antes de comprar. • Trabalhamos com CD’s, vàrios langamentos. 


Vendas de aparelhos e Fitas Originais para Nintendo, Mega Drive, Super Famicom, Super Nintendo (Nes), 

Game Boy, Master System II, Game Gear, Neo Geo, Lynx, Game Gine, Turbo Grafx, PC Engine, Amiga e outros. 

Se vocè quer abrir urna locadora ou incluir Games, consulte-nos, pois temos os melhores pregos de fitas e aparelhos 

VENDAS ATENDEMOS 

SÓ POR ATACADO IMPORTAQÀO PROPRIA SÓ LOCADORAS E LOJAS 



super Nintendo Sega 

Genesis 


93 GAME 

ve IMfigfuHS BEAR (Nintendo^ 

Temos todos os langamentos e os melhores pregos. 
Em Miami, urna loja especializada em Games. 

Visìte-nos. 

DESPA CHAMOS PARA TODO 0 BRASIL VIA SEDEX 


GAMÈBOt 
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JÀ VEM COM O JOGO ALEX KIDD 

PISTOLA LIGHT PHA 


Agora na compra de u m Master System II voce ganha 
joga com muito mais precisào os emocionantes jogos 

essa promogào é 
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NA MEMÒRIA E AGORA DA UMA 


SER DE PRESENTE. 


urna Pistola Light Phaser de presente. Assim voce 
de tiro do Master System. Mas seja ràpido, porque 
por tempo limitado. 








































































WHERE'S 


© 

DiFICULDADE 


WHERE 



GRÀFICOS MÙSICWEFEITOS CLASSIFICAQÀO 


TIPO: Raciocinio 



'S WALDO? 

O personagem Waldo é conhecido 
no Brasil com o nome Wally, e faz bas¬ 
tante sucesso devido aos livros “Onde 
està Wally? 1 ’, jà na terceira versào. Ago¬ 
ra voce pode arrasar tentando encon¬ 
trar Waldo (ou Wally) em um eartucho 
de videogame para as criangas. 0 seu 
objetivo neste jogo é ajudar o garoto 
Waldo a alcangar a Lua. Mas para is¬ 
so, o personagem tem de se aventurar 
numa estagao de tram, numa floresta, 
numa caverna, num circo, na cìdade 
grande, no metro, num castelo e numa 
plataforma de langamentos, para final¬ 
mente chegar ao satélite da Terra. O jo¬ 
go é dividido em très nfveis de dificul- 
dade (fàcil, mèdio e diflcil), que deter¬ 
minalo otamanho datela. Na hora de 
procurar Waldo, lembre-se que eie es¬ 
tà vestendo urna maiha listrada, um gor- 
ro e calgas compridas. Mas fique liga- 
do! Eie pode tentar te enganar locan¬ 
do as cores da roupa que està vesti ndo! 



>Ta'[T:iu 



movimen¬ 


tar o bJoco c 
2 es ^ a Pontado 


e cami- 
o metrò 



Estagao de Trem 


Voce deve encontrar Wafdo entre as 
que estao na estagao. O tanna¬ 
mi relp o tempo para encontrar 
o garoto mudarri de acordo com o ni- 
vel de dificuìdade. Cada vez que voce 
^ionar o botào A na hora errada, o 
__j tempo diminuì. A cada nova parti- 
da, Waldo fica numa posigào diferen¬ 
te. Por isso nào adianta decorar! 



Floresta 

Waldo està perdido em algum lugar 
da floresta. Use a mira, atengào e rapl- 
dez para encontrà-lo. 
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NINTENDO 


Caverna 

Nesta fase voce tem de encontrar 
Waldo numa caverna escura. Mas nào 
é fàcili 0 garoto nào para de se mexer. 
Quando voce conseguir achà-lo, as lu- 


zes acenderào. Nào chegue perto da 
ampuiheta:ela faz voce perder tempo. 
Va direto ao encontro da mira. 





Circo 


Aqui novamente voce deve encon¬ 
trar Waldo. Seja esperto e descubra o 
“esconderijo” do garoto. 



O metrò é corno um labirinto. Nesta 
fase voce deve ajudar Waldo a encon¬ 
trar seus óculos para conseguir alcan- 
gar a safda. Cuidado! Nào deixe o ma¬ 
go White Beard te pegar, eie suga seu 
tempo até o “game over”. Se isso 
acontecer, fuja rapidamente para nào 
deixar seu tempo acabar. Apertando o 
botào B é possfvel mudar os caminhos 
do labirinto para os quais o seu “me¬ 
trò 1 ' estiver apontado. 


Metrò 


Ciòade 

Nas ruas da cidade grande Waldo 
pode estar dentro de um buraco, num 
carro ou até mesmo passeando nas 
ruas I alerai s. Preste muita atengào pa¬ 
ra encontrar nosso herói. 


Castelo 

Agora voce tem de encontrar Waldo 
em um dos dois andares do castelo. 
Sua missào é complicati a. Neste cas¬ 
telo os jardins sao grandes e os visitan- 
tes sào muitos. 








Estapào Espacial 



ras giram mais ràpido e o jogo fica mais 
dificil. Quando o rosto de Waldo apa- 
recer nas très janelas, o foguete parti¬ 
rà da estagào espacial rumo a Lua. Boa 
viagem! 


Està fase é corno um jogo de caga- 
nfqueis. Aperte o botào A assim que 
o rosto do garoto passar pelo visor. O 
melhor é tentar a segunda janela antes: 
eia gira corri maior velocidade. Cada 
vez que voce errar nesta fase, as figu- 























































































































NINTENDO 


DinCULDADE GHÀFICOS MUSiCA/EFEITDS CLASSIFICALO 

TIPO: Esperte 


NINTENDO 
WORLD CUP 


Nintendo World Cup simula um jogo 
de tuie boi, mas com regras muito es- 
peciais. Neste game nào existem faltas 
e vale tudo para “ rou bar ’ 1 a boia do ad- 
versàrio. E, apesar de os gràficos nao 
serem tao bonitos corno os de outros 
jogos de futebol para Nintendo, eie é 
muito dìvertido para jogar. Isso porque 
existem vàrios truques e jogadas infalf- 
veis — cada time tem a sua "tàtìca" es- 


pecial para tentar derrotar o ad versarlo. 

No comego do game, voce podé op¬ 
tar entre jogar com o computador ou 
um amigo. Este jogo também permite 
a escolha de que pafs voce represen- 
tarà: sào 13 as opgoes, Além dos pai- 
ses, voce também escolhe as caracte- 
nsticas do time: se ofensivo, se borri no 
toque de boia ou no drible, entre ou- 
tras particularidades. 


Chooss 

yrj u r fc ^ a m ■ 

> V . S. A . 

EHGLAHD 

HQLI.AHD 

SPA IH 

JAPAH 

SRAZ I L 

FRANCE 

W, GERHAHY 

CAMEROOH 

ARCEHTI HA 

RUSSIA 

I TAL Y 

! MEXICO 




O jogo 

0' condicionamento fisico dos atletas 
é ótimo. Tanto que eles podem correr 
o campo inteiro sem se cansar. Mas 
cuidado, pois no segando tempo seus 
jogadores poderào "pregar 11 . E a efi- 
ciencia de seu time vai diminuir. Apro- 
veite para usar as tàticas especiais no 
infoio e garantir urna boa vantagem no 
placar. Vamos a elasl 





Chutes com efeito 

Para dar chutes com efeito é so aper- 
tar o botao B duas vezes com o dire- 
cional acionado para diretta, É batata! 


Biciclela 


A bicicleta é a tècnica mais forte con- 
tra o time inimigo, basta virar o jogador 
para o lado contràrio ao gol adversàrio 
e apertar os botòes A e B. 






Supercabegadas 


Para dar cabegadas adone o di ree 
nel nara di reita e aperte os botòes 
» simultaneamente, Agora é $ó expe- 
rimentar o jogo e descobrir as manhas 
de cada time. 
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Dlcas 

. Andando na primeìra ilha, Higgins 
deve ir apanhando todas as frutas que 
atravessam seu. carni nho. Destruindo o 
segundo ovo, um skate surgirà. A aju- 
da do Dragao Azul também nao deve 
ser dispensada, eie pode facilitar està 
primeira etapa, dando rabadas nos 
inimigos. 

Perto das montanhas, nào tenha pe¬ 
na das abelhas e lagartas. Se vocè pe- 
gar a carta de espadas, o Dragao Ro¬ 
sa surgirà. Eie pode atirar com a boca. 



ADVENTURE 
ISLAND II 




m ■ 


OIFICULDADE GRÀFICOS MÙSfCA/EFEITQS; CLASSIFICApAO 


TIPO: Aventura 


O pequeno Higgins està de volta e 
desta vez eie tem de resgatar a prince- 
sa Leilani na Ilha da Aventura. Logo na 
primeira ilha eie consegue reaver a mo- 
ga, mas sua irmà gémea, Tina, também 
cai nas garras do, inìmigo. Para 
recapturà-la, vocè tem de ajudar Hig¬ 
gins a enfrentar cito poderosos inimigos 
em oito diferentes ilhas. Cada ilha està 
dividida em regiòes (estàgios), Ao final 
de cada urna, vocè pode escolher um 
ovo, e ganhar pontos (de 100 até 2 mi!) 
ou ainda urna vida. Conflra agora as 
principais dicas do jogo. 


A chave secreta 

No meio da Fio resta, ainda na primei¬ 
ra fase, OS corvos e caramujos também 
serào obstàculos, que Higgins conse¬ 
guirà driblar facilmente. Preste atengào 
ao locai da foto: aqui hà um ovo secre¬ 
to e dentro deste ovo, urna chave. Com 
eia, o pequeno herói conseguirà pas¬ 
sar para a próxima fase, sem precisar 
derrotar o inimigo. 

Agora em Lake Island, jà na segun- 
da fase, Higgins poderà contar com 
urna machadinha para ajudà-lo. Nào 
deìxe de apanhar o prìmeiro ovo na fio- 
resta: eie esconde um skate. Jà no lu- 
gar da foto, o ovo contém urna chave. 
Pegue-a e nosso herói vai conseguir 
brincar nas nuvens e trazer mais pon¬ 
tos pra terra. 


Vida extra 

Com a ajuda do Dragao Vermefho, 
caspa fogo no ovo da primeira àrvore 
e urna vida extra aparecerà. A carta de 
ouros farà surgir um Elasmosaurus na- 
dador, multo util na lagoa. De volta à 
floresta, nào esquega de apanhar o 
frango, recheado de pontos, no aito da 
àrvore. 

Urna ostra gigante é o grande inimi¬ 
go desta segunda fase: Para acabar 
com eia, atire em seu olho quando a 
monstra abrir a concha. Mas, cuidado 
para nào encostar nas bolhas. 
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VOLLEYBALL 


D1ROJLDADE GRAFICOS MUSICWEFEITOS CLASSIFiCAQÀO 

TiPO: Esporle 


DIFJCULDADE GRAFICOS MUSICA/EFEITQS CLASSIFICALO 


Neste emocionante jogo que simula 
urna luta de boxe, o seu objetivo é con¬ 
seguir vencer seis inimigos (The 
Champ, Mike Mauier, Lefty O’Hook, 
Johnny Jab, Tokyo Thunder e Lightning 
Lou) e se tornar um esportata famoso 
Mas sua missao nào é tedi. Todos os 
adversarios sao fortes e estào com um 
borii preparo fisico. Cuidado: vocètem 
apenas 3 mmutos para leva-los a 
nocaute. 


No game Volleybali, os times do Bra¬ 
si!, Estados Unidos, Japào e Italia, es¬ 
tào disputando o torneio na praia de 
Malibu. Voce pode jogar com um ami- 
go. Para isso, voce tem de ter urrvou- 
tro GameBoyeum cabo especial (que 
vem com o consoie) para interligà-los. 


KHOCKCJi 

*;• gasp 

PUNCH 


Voce pode escoiher entre très tipos 
de socos: straight (direto), uppercut 
(gancho) e hook (cruzado). A forga tam- 
bém pode ser controlada. A primeìra 
opgào sào socos, a segunda é veioci- 
dade e a terceira, a vida. O melhor é 
deixar o soco com energia màxima e 
os très pontos que sobrarem, colocar 
na vida. 


rnm.QH:T 








Quando o inimigo se aproxima, a ce¬ 
na se amplia e voce só pode ver seus 
bragos e o inimigo na sua frente. Com 
o direcional para baìxo, voce se prote- 
ge. O melhor jeito de levar o inimigo ao 
nocaute é distribuir socos alternando os 
dois bragos. O juiz conta até dez. Se o 
seu adversàrio nào levantar, a luta es¬ 
tà ganha. 
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Comandos 




m 


Bolso A: saque (aperte duas vezes) 
Bolso B: pulos 

Dìrecional: movimentò das duas pes- 
soas do time- 






» 
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Estratégia 


voce pode escolher jogar com urna 
selegào masculìna ou temi ni na. As re- 
gras sao iguaìs as do jogo normal: très 
setscom 15 pontoscada um. Para dar 
manchete basta apertar o Botào A du¬ 


rante o desenrofar do jogo. Ja para dar 
cortadas é só apertar o Botào B, 
do do Botào A. Mas nào esquega: nun 
ca passe a boia direto e procure sera 
pre dar os très toques. 
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A WICKERL DÀ ÀS DICAS f ESTRATÉGIAS, PARA VOCE CHECAR LÀ SEM PERDER TEMPO - SÓ SEGUIR A SETA 



ESTOJOS EXCLUSIVOS 
(ALOJ. TODOS CARTUCHOS) 
PAT. REQUERIDA 


DISTRIBUIDOR 


SOLICITE CATALOGO COMPLETO - VHS, CD E GAME 
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PIPE DREAM 



DIRCULDADE GRÀFICOS MÙSICA/EFEiTOS CLASSIFSCAQÀO 


TIPO: Raciocfnio 


Neste interessante game seu objeti- 
vo é montar o sistema hìdràulìco de um 
edificio. Mas hà um problema: a àgua 
ameaga invadir o prèdio antes de vo¬ 
ce conseguir acabar as instai agòes. Vo¬ 


ce pode jogar este game contra um 
amigo, desde que haja um outro Ga¬ 
me Boy interligado. O ni'vel de dificul- 
dade do jogo pode ser escolhido de 1 
a 5. 



Estratégia 
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Neste game o mais importante é a ra- ainda tem a chance de consertar o pro- 
pidez. Vocè ìnicia a instai agào do en- blema. Para isso, basta sobrepor a pe- 
canamento poucos segundos antes de ga certa no legar da errada. Porém, to- 

a àgua comegar a entrar. No canto es- da vez que isso acontecer o jogador 

querdo da tela aparecem os próximos perde pontos. 
pedagos do cano que vocè vai colocar. Nas fases mais avangadas, funis e 
Quando doìs canos se cruzam, o joga- vàlvuias *vào atrapalhar o trabalho do 

dor recebe um bònus adicional. encanador. Toda vez que vocè ouvir 

Cada vez que um pedago de cano um som diferente é sinai que a próxi- 
é colocado em lugar errado, o jogador ma fase jà està garantita. 


























































SHOPPING 



REDI 

UNIUERSOFT 


LOCRgRO-VENDRS 
VIDEO GRMES E RCE5S0RI0S 
P/TODR5 R5MRRCR5 

LRNfRMENTOS P/ 

MEGR DRIVE 
OUT RUN 

SUPER UJONDER BOY II 
MRRVEL LRND 
HOMEM RRRNHR 
LRKER5 V5 CELTICS 
BURNING FORCE 
FRNTRSIR 
SONIC 

UJRULiSTLE LUflR 
RRROUU FLR5H 

RINDR J0G05 E 
CONSOLES MRSTER SYSTEM, 
NINTENDO, SUPER FRMICON, 

ETC. 

RCMETEMDS PARA TDDO 0 BRRSIL PELO 
SISTEMA OE REEMBDLSO POSTRL (SEDEX A 
CDBRRR), VOCE SO PAGA QUANDO RETIRRR 
0 CAfìTUCHO Nfl AGÉNCIA DO CORREfO 

Rua Conselheiro Brotero 
S89 C| 42 - CEP 01154 
Sào Paula - SP - Metro Marechal 

FONE: (Oli) 825-52H0 
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& GAMES 
Jardins - Morumbi - Sumaré 

LOCAQÀO COMPRA 
VENDA TROCA 

CONSOLES E CARTUCHOS 
NOVOS E USADOS 


Master System' 

MECA 


Officili 



(Ni olendo) 


DRIVE GAMEBm 

ritto link 
r. a fu e fax 


“SEI! GAME DE NATAL 
PELO MELHOR PREQO”. 

JARDINS 

R. Guaranà, 55 ! - Pone (Oli) 884-7022 

SUNARÉ 

Av. Heitor Penteado, 405 
Pone (Oli) 65-2904 

MORUMBI 

R. Mto. Leon Kaniefski, 585 A 
Pone (Oli) 212-1575 



METRÒ SANTANA 

GAME LOCADORA 

NINTENDO • MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM • SUPER FAMICOM 
GAME BOY • GAME GEAR 

1? LO CACÀO GRATIS 


A MAIS RECENTE 


LOCADORA COM O MAIS 
FÀCIL ACESSO 




MAIS DE 2000 JOGOS 
EXPANSÓES E ACESSÓRIOS 
PEQA CATÀLOGO GRÀTIS 


RUA DR. CESAR, 131 - S/L - CEP 02013 
METRÒ SANTANA - SÀO PAULO - SP 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 

(011)290.7266 



• LANQAMENTO NOS E.U.A. 

NINTENDO / SUPER NES 

• MEGADRIVE SUPER FAMICOM 

* MELHORES LANQAMENTOS 

EM CARTUCHOS. 

• VENDAS NO VAREJO 
E ATACADO. 

- PREQOS ESPECIA1S 
Pi O NATAL. 

* FACIUTAMDS PAGAMENTO. 

* ATENDEMOS VIA SEDEX. 

BOXON 

R. Bernardino de Campos, 451 
Brooklin 

Fone: (Oli) 535-5833 


OUER 

GAME? 

LIGUE JÀ! 


vendas e Show-Room 

R. Oswaldo Cruz, 158 
Fone: (0192) 51-9295 

Loja - Locadora 

Av.Francisco Ciicérlo,45l-loja6 
Fone: (0192) 32-6501 



LOCACAO 

VENDA 

TROCA 


EM CAMPINAS 
E REGIÀO 





“A Locadora 
Dos Campeóes” 


(NintendoQ 

MASTER SYSTEM 
Super Famicom 
MEGA DRIVE 



omEsot 
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R. Palestina, 158 - 
Aeroporto Sào Paulo - SP 

Fone: (Oli) 504-4866 





















































MONICA NO CASTELO 
DO DRAGÀO 


DIFSCUL0A0E GRÀFICOS MÙSICA/EFEITOS CUSSiFlCAQÀO 

TIPO: Aventura 


MASTER SYSTEM 


Monica, a simpàtica baixìnha- 
dentuga dos gibis, invade agora o mun- 
do dos videogames. Nesta primeira 
aventura, a garota tem de salvar o man¬ 
do das garras do Capitào Feio, o Mes¬ 
tre dos Bueiros, que deseja conquistar 
o universo para deixà-lo sujo e poluido. 
Mas o desafìo nào é fàcili O Capitào 
Feio nào é bobo e reuniu um exéreito 
de monstros para ajudà-io no ataque. 


De quebra, o brago direìto do malva¬ 
do é um dragào Cospe Fogo. 

Para vencer os inimigos, Mànica con¬ 
ta corri seu coelhinho Sansào. Os ami- 
gos também poderào ajudar a herofna, 
vendendo armas e passando informa- 
góes. Se fracassar, Mònìca setransfor- 
marà num monstro de sujeira. 

Todo o cenano, movimentos e anima- 
goes dos personagens deste primeiro 


game produzido no BrasiI foram cria- 
dos pelos E studi os Maurfcio de Souza. 
Jà os trabaihos de produgào e progra- 
magào do cartucho ficaram por conta 
da Tee Toy. 

Monica conta com vàrias armas pa¬ 
ra derrotar seus inimigos, mas a mais 
poderosa de todas elas é o seu coelhi¬ 
nho Sansào. 




Os Doze Rourtds do jogo 


O exéreito do Capitao Feio vai atacar 
Monica em 12 lugares diferentes. Ca¬ 
da um desses lugares tem cenarios, ad- 
versàrios, armadilhas e tesouros inerf- 
veis. Voce vai precisar de muita cora- 
gem e determinagào para ajudar nos- 
sa amiga! 





J 

Q 


_ 

; Ù E 

-3 

C3 

CZJ c 

da 

; o o o c 

n r> 

& 



0 

©.Fmi 

m 



1) Reino do Capitào Feio 

2) Vale dos monstros 

3) Castelo do Conde Malvado 

4) Cidade dos pàntanos 

5) Deserto de Fogo 

6) Piràmide do Duque Armadura 

7) llha dos Ratos 

8) Vi la dos Cactos 

9) Cidade flutuante 

10) Castelo de gelo 

11) Reìno submarino do Rei Sapo 

12) Labirinto sem firn 
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TIPO: Aventura 
A aventura se passa no século XXI. 
Nesta època a Terra passa a sofrer di- 
versos ataques de estranhas criaturas. 
Sabe-se, um pouco depois, que o res- 
ponsàvei pela invasào é o terrfvel Dr. 
Meio: um bandido que vive erri urna es- 
tagào orbitai entre a Terra e a Lua. Hir- 
yu, um Strìder (Super-Guerreiro), ìerà 
corno missao expulsar os diabólicos 
mutantes e enfrentar o proprio Dr. Meio 
no final. 
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AMERICAN 

BASEBALL 

TIPO: Esporte 

American Baseball é um jogo para 
aficionados por baseball, que exige 
um certo conhecimento das regras des¬ 
te esporte. O jogador comega o game 
escoihendo um dos 26 times da lìga 
americana, com o qual entrarà em cam¬ 
po. A partir deste momento, se revesa- 
rà com o outro time no ataque e na de- 
fesa. O game tem bons gràficos e ce- 
nas multo interessantes. 


1 IH 
& 0-0 


GOLVELLIUS 

O reino de Aleid era prospero e feliz, 
mas um grande problema o atingìu: a 
falta de àgua. O reino vizinho poderia 
ajudar, se nào tosse governado pelo 
terriVel Golveilius. Para piorar as coisas, 


TIPO: Aventura 

a princesa Rena é sequestrada pelo vi- 
lào. O unico guerreiro no reino que tem 
poder para enfrentar Golveilius é Kele- 
sis, que voce deve ajudar a trazer a 
princesa a salvo para casa. 


ULTIMA IV 

TIPO: RPG 

Lord British, um nobre do re ino da 
Britània, deseja apagar a pèssima re- 
putagao da familia deixada por seus an- 
tecessores. Para isto deverà se trans¬ 
formar em um homem santo, fazendo 
peregrinagòes e conversando com to- 
das as pessoas que encontrar. A estra- 
tégia para este RPG està em anotar to- 
das as informagòes que o Lord 
conseguir. 






Ere*" 


DIANA JONES E A 
ULTIMA CRUZADA 


# 


TIPO: Aventura 
Indiana Jones, um dos mais famosos 
aventureiros de ìodos os tempos tem 
urna missao incnvel paracumprir. Re¬ 
cuperar o Santo Graal, perdido hà mui- 
tos anos. Além disso Indy terà que lu¬ 


tar contra nazistas ferozes e por firn sai 
var seu pai, mortalmente ferido, com o 
pròprio Graal. O jogo tem seis cenàrìos 
diferentes e o herói — lògico — conta 
com seu fiel chicote para derrotar seus 
inìmigos. 
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MASTER SYSTEM 


BASKETBALL 

NIGHTMARE 


TIPO: Esperte 
Neste jogo voce sera o capitào de 
um time colegial de basquete. Depoìs 
do treino, quando todos jà estào dor- 
mindo, alguém bate na sua janela coe¬ 


vi dando seu time para um jogo notur- 
no. Sem saber se està sondando ou 
nào. o capitào aceita o desafio. 
Prepare-se, pois os jogos serào muito 
diffceis para um time de colegiaìs. 


ili 


LORD OF THE 
SWORD 

TIPO: Aventura 

O Reino de Baljinnyafoi atacado por 
quatro criaturas maiignas que mataram 
o rei. O intuito destes bandidos é res- 
suscitar o poderoso demònio Lord Ra 
Goan. Para deter a instalagào do Rei¬ 
no do Mal, voce devera ajudar o Guer- 
reiro do Norte a cumprir trèstarefas: en- 
contrar a Àrvore de Mari II, subjugar o 
Gnomo do Vale Baiala e destruir a es- 
tàtua do Mal. 


SEGA 

CHESS 

TIPO: E strategia 

Sega Chess é urna versào eletrónica 
de um dos mais antigos jogos inventa- 
dos pelo ser humano: o xadrez. O ga¬ 
me permite que se use os óculos 3D, 
dando urna incnvel nogào de profun- 
didade. As dicas sào simples: use as 
sugestòes dadas pelo computador 
sempre que estiver em dificuldades. E, 
se mesmo assim voce estiver perden¬ 
do feio, é só trocar de lugar corri o 
computador. 
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• ALUGUEL DE CARTUCHOS 


Os melhores e mais 
variados tftulos 

• COMPRA VENDA E TROCA 

De video game, acessórios 
e computadores PC e MSX 

• ASSESSORE 

Distribuito de cartuchos 
e acessórios p/ locadoras 
em lodo o Brasil 


TRANSCODIFICAMOS E 
DESTRAVAMOS O 
SEU VIDEO GAME 


Atenqàol 

Despadiamos para 
todo o Brasil 

• ENDERECOS: 

SÀO PAULO 
Av. Engf Heitor Antonio 
Eiras Garetti, 880 - CEP 05588 
Tel.: (011) 819-0419 

CAMP IN AS 

R- Carlos Guimaràes, 35 
Cambut - CEP 13023 
Tel.: (0192) 53-6778 



VALE LOCALO 

Trago este recorte e ganhe urna localo. 
Valido p/ nao sócios 



COM. E ASS1STÈNC1A TÈCNICA LTDA. 


MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNAVISION II 
TOP GAME 

* Assistència Tècnica 
especializada em Video 

• Game de todos os sistemas, 
nacionais e importados e seus 
acessórios, joysticks, fontes, 

cabos, pistolas, etc, 

• Transcodificamos Super 
Famicon/Super Nes/ em 4 horas 

Garantia de 1 ano. 

• Transcodificamos Neo Geo 
g Turbo Grafx/PC Engine/ em 
O 24 horas - Garantia de 1 ano. 

^ * Modìf'icamos mòdulo RF 

^ do Super Famicom/Super 
^ NES, para entrar em Canal 3, 

D • Transcodificamos Nintendo 
Q americano e japones em 2 

g horas. Garantia 1 ano. 

H • Transcodificamos 

^ Megadrive, Genesis em 2 
• horas. Garantia 1 ano. 

• Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 

importados que nào sejam da 
pròpria Nintendo. 

• Modificamos mòdulo de 
RF do Nintendo japones para 

entrar em canal 3. 

• Temos modulador de RF 
para Megadrive japones, 

* Temos transcoder extemo para 
video games 

R. Sta. Efigenia, 295 
1? andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 
Atendemos todo Brasil via Sedcx 

FONES: (011) 222-1471 
(Oli) 222-9083 
REPRESENTANTE BRASILIA 

Speedvideo Àuto Som Ltda. 

CNB 14 Lote 05 Loja 7 
Taguatinga - DF 

FONE: (061) 351-2949 



O PARAISO DOS VIDEO GAMES 
NO SHOPPING 


CARTUCHOS NINTENPOI 

ROCKETEER 
AFTER BURNER 

CACADA AO OUTUBRO VERMELHO 
S.CAT 
KID JCAROS 
SIMPSONS 

DOUBLÉ DRAGON Ili 
NJNJA GAIDEN NI 
BATTLETOADS 
JACKY CNÉN 
SUPER DINAMO 
DUCK TALES 
TICO TECO 
YOINOID 

TARTARUGA NINJA II 

CARTUCHOS GAME GEAR | 

GP MÒNACO 
WONDER BOY 
SHAPES AND COLUMNS 
PSYCHO WORLD 
G. LOC 

CARTUCHOS MASTER SYSTÌmI 

CAFTAIN SILVER 
SUPER VOLEY 
ALEX KIDD RIGHI WORLD 
WORLD GAMES 
AERIAR ASSAULT 
RASTAN 

GAIN GROUND 
PSYCHIC WORLD 
DANAN 

PHANTASY STAR 
TEDDY BOY 
GHOST HOUSE 
MOON WALKER 
E SWAT 

AFTER BURNER 
GOLDEN AXE 
GHOULS N GHOSTS 
ALEX KIDD IN SHINOBJ WORLD 
SUPER FUTEBOL I E II 
R.C. GRAND PRIX 
_ SUPER MONACO GP 

f CARTUCHOS MEGA PRIVE~1 

SONIC 

DYNAMITE DUKE 
SPIDERMAN 
FORGOTTEN WORLDS 
MYSTIC DEFENDE 
CASTLE OF JLUSION (MICKEYJ 
SUPER MONACO GP 
AFTER BURNER 
ARNOLD PALMER GOLF 
CYBERBALL 

SUPER LEAGUE BASEBALL 
MOON WALKER 
LAST BATTLE 

CONSOLES E ACESSÓRIOS | 

MEGA DRIVE DYNAVISION III 
MASTER SYSTEM GAME GEAR 

PHANTON SYSTEM MINI GAMES 

SUPER CHARGER TRANSCODERS 

JOYSTICKS/ADAPTADORES 
CABOS E FONTES ?t VIDEOGAME 

DESPACHAMOS P/TODO O BRASIL VIA SEDEX. 
NAO SOMOS LOCADORA. 

TECH VIDEO 

SHOPPING CENTER IBIRAFUERA 
FISO JURUPIS - LOJA 15-B 

TEL.: 10111 543-7403/542-2584 

SHOPPING ARICANDUVA 
LOJA 127 

TEL.: (Oli|27I-8062 
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GRÀHCOS MÙSICHE FEITOS CLASSIFICAQAO 
TIPO: Aventura 


DI FIGLILO ADE 



Baseado no desenho anìmado japo- 
nès de mesmo titulo, este jogo tem urna 
ùnica tese: um labirinto. JJ, um adoles¬ 
cente guerreiro, deve destruir o com- 
putador centra! de urna base alienige- 
na. Para completar sua missào o herói 
deverà lìbertar dois amigos, conseguir 
cinco disquetes azuis e um cartao ver¬ 


me! ho, eles estào espalhados por và- 
rios departamentos da base. Com e$- 
tes ìtens JJ goderà destruir o compu- 
tador e enfrentar o inimigo final. Mas o 
jogo nào acaba com o firn da missao. 
Como se nào bastasse, o guerreiro da 
pistola Zillion, a arma mais poderosa do 
universo, deverà sair deste labirinto an- 


tes que ludo va pelos ares. 

O botào select permite escolher com 
qual dos guerreiros voce poderà jogar. 

Para jogar melhor e sem grandes 
preocupagoes faga um mapa num pa¬ 
pe! a parte, assinalando os lugares por 
onde passou. Isto evitarà muitos proble- 
mas na hora de sair. 


No comego, memorize ou anote as 
palavras-chave com as quais voce im¬ 
pedirà lasers de atacàrem, desìi garà 
choques elétricos e volterà à Nave-Mae 
para recobrar as energias. 



Jà no labirinto, JJ terà que destruir 
silos metàlicos para conseguir as 
palavras-chave com as quais abrirà as 
portas dos labirintos. Estes silos escon- 


dem também armas mais potentes, 
óculos que desvendam armadilhas e 
restauradores de energia. 














































































































































MASTER SYSTEM 


O jogo lem algumas passagens se- 
cretas, JJ deve se abaixar e atìrar serri 
parar na parede do locai da foto. De¬ 
pois disto eia se abrirà. 
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THIE BASE USILL 
ESPLODE IN 
300 SEQCHDE ! 


TAPE VOUP I DCfiPC: 
_PUSh EXIT 




Salve Apple primeiro. Eia està con- 
gelada em urna sala vermelha (foto). A 
amiga de J J tem o poder de saltar mais 
alto, mas sua pistola éum pouco mais 
fraca. Alguns silos sào mais resistentes 
que outros, portanto so poderao ser 
destro idos com a pistola Zillion, 


Quando JJ estiver bem perto do 
computador centrai, as portas se abri- 
rào duas a duas. Escofha a melhor pas- 
sagem de acordo com o seu mapa evi¬ 
tando os locais por onde jà passou. 
Agora, de posse dos disquetes, va até 
o computador e comece a destruigào. 
A ultima mensagem a aparecer na tela 
da màquina é que voce tem 300 segurv 
dos para sair. Mas antes J J deverà der- 
rotar o inimìgo final. Feito isto corra!! 
Seu mapa o ajudarà. 






Champ, seu ùltimo amigo preso, es¬ 
tà na saia azul (foto). Cui da do, pois eie 
é fràgi! ainda e nào pode cumprir mis- 
sòes "de peso". 
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MEGA DRIVE 


CRACK 

DOWN 


TIPO. Aventura 
No comego do século XXI, o malèfi¬ 
co Mr. K, planeja dominar o mundo. Pa¬ 
ra isso, mantém um exército de andrói- 
des em seu poder. Sua missào é inva- 
dir a base de Mr. K e instalar bombas 
em locais estratégicos, escapando an- 
tes da detonagao. Urna dica é se apro- 
xìmar dos andróides pela diagonale pois 
a maioria deles nào pode atirar nesta 
dìregào. 


STRIDER 


TIPO: Àventura 

Na Europa do ano 2.048, Strider 
é um guerreiro de elite. Com sua espa- 
da de plasma, é o unico que pode der- 
rotar o poderoso ditador, que preten¬ 
de dominar todo o continente europeu. 
O mais incrivel neste game é a qualì- 
dade dos gràficos e dos efeitos sono- 
ros: afinal, sào 8 Megabiìs de memó 
ria. Vale a pena conhecer. 


CYBERBALL 


TIPO: Esporte 

Em um futuro próximo os esportes 
violentos serào disputados por robos. 
Este é o caso de Cyberball, o futebol 
americano disputado por màquinas. Só 
que a boia é urna bomba, e voce nào 
poderà demorar muito com eia, sob pe¬ 
na de "detonar" seu jogador. As mui- 
tas possibìlidades deste game exigem 
muiìa astucia, além de algum conheci- 
mento das regras desse esporte norte- 
americano. 


DICK TRACY 


TIPO: Aventura 
Exatamente corno no filme, a cidade 
està tomada pelo crime organizado. 
Dick Tracy, o famoso detetive, tem um 
problema: acabar com os gàngsters e 
prender o chefào, Big Boy Caprice. Vo- 
cè deve ajudà-lo, contando, para isso, 
com a ajuda do garoto Kid: eie enche 
seu medldor de energia quando estiver 
por perto. 


SUPER 

VOLLEYBALL 


TIPO: Esporte 
Super Volleyball é um sensacional jo- 
go de vòiei, com gràficos e recursos in- 
crfveis. A vista da quadra é lateral, mas 
isso nao chega a atrapalhar. Todas as 
jogadas, corno os saques "viagem’ 1 e 
"jornada nas estrelas" e bloqueios in- 
criveis podem ser realizadas. Confira! 


»1 PLftY START 
Z PLAY START 
OPTIOHS 


APCQM 
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Master System’ 


“MONICA NO CASTEIH DO DRAGÀO” PARA 0 MASTER SYSTEM. 

A coisa tà feia prò tado do Capitào Feio. 

A Mànica nào gostou nada nada da idéia deie de poluir o mundo corri seu 
Dragào Cospe Fogo, e resolveu ensinar umas coisinhas pra eie con seu 
coelhinho Sansao. Eia até deixou o Cebolinha de tado,e partiu com tudo pra 
cima dele. Mas corno todo vilao, eie espalhou um monte de obstàculos e 
inimigos pelo caminho da nossa baixinha (oops, desculpe Mànica). Além do 
coelhinho, eia vai encontrar multa ajuda pelo caminho, até um chuveiro para 
tornar banho após tanta sujeira. Venha ajudar Mànica a derrotar esse vilao no 
jogo “Monica no Castelo do Dragào” para o Master System. Eie vai aplender que 
enflentar a Monica nào é blincadeifa. 






MEGA DR VE 


SPIDER MAN 


DIFICULDAOE GRÀHCQS MÙSICAIEFEITOS CLASSIFICALO 


TIPO: A ventura 


Nesta primeira aventura do Homem 
Aranha em cartuchos de Mega Drive, 
Peter Parker (seu nome verdadeiro) tem 
de salvar a cidade de Nova York das 
garras do poderoso Kingpin. O seu ter- 
rivei plano é acabar com a reputagào 
do Homem Aranha e ao mesmo tem¬ 
po ameagar a vida das pessoas da ci¬ 


dade com urna poderosa bomba- 
relógio. Para isso Kingpin responsabi- 
lizou o Homem Aranha pela bomba. O 
herói tem apenas 24 horas para desa- 
tivar a bomba e capturar seu inimigo. 
Ajude o Homem Aranha a livrar a cida¬ 
de deste vilào e provar sua inocència. 


Dica 


Às vezes o Homem Aranha precisa 
descansar em seu apartamento para 
recarregar as energias. Para isso sele- 
cione o simbolo Peter Parker na tela de 
opgòes e pressione o Botào A. Cuida- 
do: nào descanse demaisl Seu tempo 
pode acabar. 


Inicio 


Spidey, corno é mais conhecìdo o 
Homem Aranha, està na rua em frente 
ao jornal Daily Bugie aiguns minutos de¬ 
pois de o dr. Octopus ter enìrado. Eie 
também quer entrar no prèdio mas nào 
deseja ser visto. Para isso o Homem 
Aranha tém de lutar com o guarda na 
rua e salvar a velhina de um assalto. Só 
assìm eie poderà entrar pela janela sem 
ser notado. Cuidado com as pessoas 
que estao nas janelas. Elas fazem o Ho¬ 
mem Aranha voltar ao chào. 
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O Homem Aranha està em um depò¬ 
sito e os inimigos sào muìtos. Mas Spi- 
dey nào terà problemas para driblà-fos. 
Basta distribuir chutes e socos à von- 
tade. Guarde as teias para o ìnimigo fi¬ 
nal. Cuidado corri o cachorro da foto. 
Eie nào pode ser destrufdo e ainda por 
cima rouba energia do nosso heróì. 
Apenas desvie dele. 

Preste atengào! A sai da para o tu nel 
està escondida no locai da foto. Agora 
é só enlrentar o inimi go, um homem nu¬ 
tria empìihadeira. Cuidado para nào to- 


car na parte da frente da màquìna. Aca- 
be com eie atirando, mas só quando a 
empilhadeira estiver de costas. Nao es- 
quega de tirar urna foto, voce ganha 
US$ 50 para comprar mais teias. Entre 
na porta da direita para encontrar o ini- 
migo final da fase, o dr. Octopus, um 
homem com tentàculos metàlicos no fu¬ 
gar dos bragos. Pegue o escudo de 
teias e va ao seu encontro agachado. 
Dè vàrios socos em sua cara. Pronto, 
voce acaba de vencè-lo! 


O Homem Aranha està andando 
notrresgoto da-cidade e tede-o cuida¬ 
do é pouco para nào cair no lixo atò¬ 
mico e perder energia. O jeito mais fà- 
cìi de se livrar de urna queda é 
pendurando-se nas teias, até chegar ao 
chefào. Nào esquega de tirar fotos dos 
seus inimigos, eJas rendem dólares. 


que esperto com o Homem Lagarto. 
Ele só levanta quando vose levantar, 
neste momento acerte um tiro no mons- 
tro. Repita a agào seguidas vezes e 
acabe com eie. Lembre-se de tirar a fo¬ 
to antes do bicho cair. Voce consegìu 
conquistar a prìmeira chave para desa- 
tivar a bomba-relógio! 


O inimìgo da fase é o Homem Lagar- 
ter-Mas ftque iigado que Venon, o sò¬ 
sia do Homem Aranha, também vai 
aparecer. Para acabar com Venon, atire 
toda vez que o monstre cair no chào. 
Nào esquega de fugir dos seus saltos. 
Quando seu nivel de energia jà estiver 
baixo, Venon desaparecerà. Agora fi- 


preste atengào às descargas elétricas, 
elas diminuem a energia do nosso 
heróì. 

O intmigo final da fase é Electro, um 
homem que trabalhava corno ìnstalador 
de iinhas para a companhia de eletrici- 


O Homem Aranha està agora numa 
usina elétrica. No locai da foto pegue 
o recarregador de energia. Os bichos 
da luz podem ser atacados com tìros. 
Nesta fase Spidey pode chegar ao fi¬ 
nal somente andando pelos cipós. Mas 


dade e foi atingido por um raio. Para 
destrui-lo fìque nos pontos altos da te¬ 
la e nào pare de atirar. Só assim Elec¬ 
tro nào conseguirà atingir o Homem 
Aranha e voce terà sua segunda chave. 
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Fase 4 

O Homem Aranha està andando no 
Central Park e vàrias cobras tentam 
atacà-lo. Para acabar corri elas é só se 
agachar e distribuir chutes. Nào esque- 
ga de procurar as vidas pelo parque, 
elas ficam escondidas em cima das àr- 
vores. O primeiro ad versa rio desta fa¬ 
se é um gorila. Para vencè-lo é só se 
manter agachado e atirar quando eie 
estiver longe. Cuidado corri os socos do 
bicho. Quando o gorila pular, passe por 
baixo del e. 

O inimigo final desta fase é o Homem 
Arei a. Mas Venon também volta para 
atrapalhar ainda mais. Para conseguir 
acabar com o Homem Areia corra de 
volta para o infoio da fase, pelos cipós, 
e, quando chegar no hidrante, espere 
o monstro e chute. A àgua desintegra- 
rà o inimigo. Nào se preocupe com Ve¬ 
non. Quando o Homem Areia desinte- 
grar, eie fugirà. Mas nào deixe Venon 
tocar no Homem Aranha: eie rouba 
energia. Parabéns, mais urna chave 
nas màos! 
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Fase 5 

A violèncla ronda as ruas de Nova 
York e homens brìgam no meio das 
ruas da cidade. Nào esquega de foto¬ 
grafar essa briga. Eia vaierà mais US$ 
50 para a compra de teias. Um moto- 
ciclista tentarà acabar com Spidey. 
Destrua-o quando eie estiver do lado 
di reito do Homem Aranha. Para acabar 
com eie, é só atirar na sua cabeca e pa¬ 
ra escapar, pule por cima da moto. 

Um dos inimigos mais tern'veis des¬ 
ta fase é Hobgoblin. Fuja de suas bom- 
bas, desviando. Para acabar com eie 
tente prendè-lo na parede e atire. O ini¬ 
migo final da fase é Venon que ataca 
novamente. Antes de eie aparecer na 
tela, no locai da foto, corra para o prè¬ 
dio do meio. Quando o monstro che¬ 
gar, vi re para esquerda e atire sem pa¬ 
rar. Fique sempre agachado e esper¬ 
to. Venon vai ficar pulando de um lado 
para outro e voce nào pode parar de 
atirar. Sua quarta chave està garantida! 
Mas agora surge mais um problema: 
urna bela moga é raptada pelo inimigo. 


«v 


MEGA DRIVE 


SPIDER MAN 


FQTOS: MORE ERTO MARQUES 
































































































































Fase 6 

Agora num a caverna, morcegos e ro- 
bòs vào incomodar o herói. Acabe com 
os robòs e atiradores a laser com chu- 
tes. Nào esquega de procurar os recar- 
regadores de energìa. 




SL 

c" 


1 

1 E 

fj 

il 

11 



: 




Nesta ùltima fase, o Homem Aranha 
terà de enfrentar alguns inimìgos nova- 
mente antes de chegar a Kingpin, o ini- 
migo final do game. Para acabar com 
Electro, use a mesma fatica da fase 3. 
Abaixe-se assim que sàir do labirinto e 
atire sem parar. Fi q ue lìgado, Ioga abai- 
xo està o Homem Lag arto. Destrua-o 
atirèndo abaixado. Agora é a vez de 
Hobgoblin. Elìmine o monstro atirando 
teias. Todo cuidado é pouco para es- 
capar de seus tìros. Venon é o ùltimo. 
Pule sempre por cima do monstro pa¬ 



PAUSE' 


Score 73739 
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Fase 7 


ra acabar com eie e atire sem parar. 
Pronto, voce conseguiu a quinta e ulti¬ 
ma eh ave I Agora só falta desarmar a 
bomba para salvar a cidade do perigo. 
Para desarmà-la, aperte Pause para ver 
as chaves obtidas durante todo o jogo. 
A bomba vai ficar piscando cores. Ro¬ 
nfia a cor de chave (usando o Select) 
que estiver aparecendo. Mas tome cui¬ 
dado! Voce tem de esperar a bomba 
parar de piscar rapidamente para co- 
locar urna nova. 

Para enfrentar Kingpin, o inimigo fi¬ 




nal deste game, o Homem Aranha tem 
de voltar ao labirinto. Mas urna surpre- 
sa: a moga capturada na fase 5 està 
sob seu poder e corre perigo de vida. 
Fique atirando na diagonal para cima 
para nào deìxà-la cair no caldeirào em 
chamas. Mas nào esquega de enfren¬ 
tar Kingpin usando oescudo e chutan- 
do sua cabega. Pule para fugir dos so- 
cos e para dar chutes. Pronto! Voce aju- 
dou o Homem Aranha a salvar a cida¬ 
de, resgatar a moga e também a sal¬ 
var sua reputagào. Bom trabalho! 
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REVENGE OF DRANCON 


Revenge of Drancon éa versao do ga¬ 
me Wonder Boy, do Master System, pa¬ 
ra o Game Gear. E a missào de Tom, 
o herói, é a mesma: salvar sua namo- 
radaTanya das garrasdos Senhores da 
Floresìa, vencendo todos os perigos da 
terra de Kokos. Para isso, aqui vào as 
principais dicas. 



DIFICULDADE 


GRAFICOS MUSICALEFEITOS CLASSIFICALO 
TIPO: Aventura 


Comandos: 


DirecionaE: movimenta Tom. Para 
que o Wonder Boy ande mais ràpido 
pressione o botào para a diagonal su¬ 
perar direita ou esquerda. 

Botào 1 : arremessa o machado. 

Bota" ' ; fazTom saltar. Pressiona- 
do com o direcional para ci ma faz Won¬ 
der Boy pular mais alto, Isto também 
acontecerà quando os botóes 1 e 2 
forem press ionados simultaneamente. 


Itens 


Ovos: contém os seguìntés itens 

M ?c h b do ; quando é e nco ntrado dà 
o poder de duas machadadas ao mes¬ 
imo tempo. 

Skate: aumenta a velocidade de 
Tom, mas ao subir no brinquedo o he¬ 
rói só descerà quando bater em algum 
inimigo. 

‘ eìte; reabastece as forgas do Won¬ 
der Boy. 

Anjo: este item deixa Tom invenci- 
vel por algum tempo. 

Ovos com pìntas: itens inimigos, 
dentro deles existem “cortadores de 
vìdas”. 

Letras: durante o jogo aparecerào le- 
tras que valem 1.000 pontos. Forman¬ 


do a palavra SEGA o jogador ganha o 
direito a mais um Contìnue. Com a pon- 
tuagao de 20,000, 40,000 e 60,000 
aparecerào mais oportunìdades para 
Continue. 

Boneca: dà pontos extras na roda- 
da de bònus. 

Plantinha: aparece no lugar da bo¬ 
neca. Cada urna vale 500 pontos. 
ANmentos: 

Maga e Banana: 50 pontos 
Tornate e Cenoura: 100 pontos 
Melào: 200 pontos 
Batata Frita: 500 pontos 
Cogumelos: aumentam os pontos e 
a energia 



Esisgio de Bonfficagào 
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Em todas as rodadas existem deter- 
minados itens especiais (coragòes, 
plantinhas e bonecas) que levam Tom 
para um estàgio de bònus. Neste està- 
gio o garoto lem dois tipos de bonifica- 
gào: bònus da rodada (ganha os pon¬ 
tos do medìdor de energia) e bònus da 
boneca (aumenta a pontuagào se o ga¬ 
roto pegar a boneca na rodada 
ante rior). 


Para selecionar a fase no com ego do 
jogo aperte o direcional para baixo e 
Start. 

O jogo tem nove fases com quatro 
rounds cada. Na terceira fase e primei- 
ro round existe urna boneca escondi- 
da em urna pedra (foto), pegue-a. Mul¬ 
to cui dado na fase 6-3 (foto), o cenano 
està cheio de abismos e é necessàrio 
muita habilidade para passar por eia. 
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final das fases aparecerà urna fior da 
qual saìrà um jacaré, Acabe com eie e 
reti re urna carta. Està darà muitos pon¬ 
tos a Tom. 


O inimigo final deste game é um 
monstro atirador. Fique bem pedo de- 
te, assim as bolas de fogo nào o atingi- 
rào. Acompanhe seus movimentos e jo- 
gue machadinhas na suacabega. Pron¬ 
to, voce ajudou Tom a resgatar Tanyal 


Na fase do deserto (4-3) pegue o limào, 
eie vale 200 pontos. Tome cuidado 
com os escorpióes, eles sao multo rà- 
pidos. Nas nuvens de grandes saltos 
e evite ficar sobre as pontes móveis. No 
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BONK'S ADVENTURE 


malvado Drool raptou a princesa Za, 
mantendo-a prisioneira enn seus domf- 
nios. Bonk, o herói, é um pequeno mas 
valente troglodita, que deve enfrentar 
todos estes perigos para salvar Za. Só 
que nào ha armas por perto, e Bonk 
nào tem nada mais para lutar que nào 
seja sua cabega — dura, por sinal. Afi¬ 
na!, seus golpes sao terrfveis, Gonfie* 
ga melhor este fantàstico game para o 
TurboGrafx-16, que faz o mai or suces* 
so là fora! 


DIF1CUL0A0E GRARCOS MUSCA/EFE1T0S CLASSIFiCAQÀO 

TIPO: Aventura 

Estamos ha milhares de anos antes 
de Cristo. A Terra, nesta època, era o 
reino dos dinossauros, brontossauros, 
tiranossauros e outros ferozes e gigan- 
tescos animais. Foi nesta època que o 


Bonk pode pular dando 
cambalhotas, acertando 
inimigos no ar... 


Movimentos do herói 


Cuidado para 
nào deixar 
Bonk ser 
atingido. Além 
do susto... 


ou cair de cabega . Este golpe 

■ é fatai para os 
inimigos. 
Pulando em 
urna pianta 
carnivora, 
Bonk ganha 

^ itens... 


E Bonk pode aìnda 

V v ii v escalarencostas 

> _l e rochas 

usando seus poderososdentes. 


...a dor 
parece ser 
terriveN 






A aventura de Bonk connega na sel¬ 
va. Nesse ambiente hostil, todos os ani- 
mais representam perigos. Cuidado 


ainda com os rios de lava e vulcóes. 

Um pequeno truque Jogo na primei- 
ra fase: para encontrar a salda, basta 


dar urna “cabegada” na cabega des¬ 
te ternvel tiranossauro, e escapufir por 
dentro de sua boca! 




Outro segredìnho està no estagio 
1-3. No interior de urna caverna, estra- 
nhas cobras significam perigò. Evite-as. 
E, antes de entrar na boca que leva ao 
inimigo da fase, nao deixe de pegar as 
duas vidas. Veja nas fotos! 
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Aqui Agora 

GAME 

CIUDAD DEL LESTE PARAGUAY 


• Distribuidor de aparelhos e cartuchos or ig inais. 
MEGA DRIVE 

SEGA GENESIS famicom 


GAME GEAR 


CN intendo') 


HA 3 ANOS SE ESPECIALIZANDO 
EM VIDEO GAMES 

MASTER • MECA DRIVE SUPER FAMICOM 
• NEO GEO * CPUS PC 
GAME BOY • GAME GEAR NINTENDO 

VENDAS de videogames e cartuchos corri precos 
e condigòes especiais 

• ALUGUÉIS de consoles e de mais de 1500 titulos 

p/ voce escolher à vontade 

• ASSISTÉNCIA TÈCNICA pròpria p/ consertos 

e transcodìficacòes^-'-— 

GAME-SALLON ( E GftNHE 1 ^ 

VENHA JOGAR? v ,loc^owa _■ 


SANTO AMARO R. Eng. Agenor Machado, 154 
(Atràs do Shopping Morumbiì PONE: (Oli) 522-2542 

ITAIM B1B1 R. Sta. Justina, 514 
(Trav. R. Clodomiro Amazonas) FONE: (Oli) 820-6588 


A ma/or focadora e ass/stènera 
tècnica de videogames do sul do pois. 


ALTA GAMES 

R. dos And rad as, 943 Cj. 403 No Edificio do 
Cinema Cacique CEP 90020 - Porto Aiegre - RS 

R. joào Alfredo, 439 - CEP 90050 
Porto Aiegre - RS 

Super Promocà© Alta Games 

A cada très locaqóes voce ganha um cupom 
para concorrer ao sorteio de um 

Super Famicom 




CMintendo) 


(^) DUiVACOiVr (<} milmar FaiH ^ g;Q < ^ 


Hijazi Shopping Center - Loja 340 - 3.° Fiso Ciudad Del Leste - Fòne/Fax: 0059 561 - 6.1335 
I * NOSSA LOJA ESTÀ LOCALIZADA NA MESMA GALERIA DO MONDO DOS ELETRÒNICOS IlT j 


LANCIAMENTO S SIMULTANEOS COM 
E.U.A. E JAPÀO. 


SOMENTE APARELHOS E 
CARTUCHOS ORIGINAIS 


• Vocè nào precisa viajar aos E.U.A. para comprar novidades em games. 
Agora no Paraguay urna loja especializada com todos 
os langamentos em aparelhos, cartuchos, e acessórios. 

• Fornecemos orientagào para loeadora. 

• Os melhores pregos do mercado, Venha conferir! 



















































TURBOGRAFX-16 


BONK'S ADVENTURE 


O inimigo desta fase é durào, mas 
também existe um jeito de derrotà-lo ra- 
pidinho. Basta pular sobre sua cabega 
e ficar dando cabegadas, rapidamen¬ 
te. Eie nào resistirà. 


Ha muitas passagens secretas, que 
levam a estàgìo de bònus. Como estas, 
das fases 3-1 e 3-5. Bonk deve esca- 
lar a parede em menos de 10 segun- 
dos para ganhar itens ou vidas. 


A cachoeira da segunda fase sera 
um desafio interessante. Se Bonk cair, 
nào se desespere. Eie consegue subir 
“mordendo 11 a encosta por onde des¬ 
ce a àgua. Mais adiante, em 2-5, Bonk 
pode atingir a outra plataforma morden¬ 
do o cipó para se pendurar. 








Cuidado para nào virar cardàpio! 
Bonk pode escapar das poderosas 
mandi'bulas dos jacarés apertando re¬ 
peti damente o botào de salto. 


A estratégia para derrotar inimigos 
voce jà conhece: basta acertà-ios com 
cabegadas. E, logico, escapar de suas 
ìnvestidas com habilidade. Demais, 
nào? 









































































Entre em 92 curtindo todas! 
CALENDÀR 0 NINTENDO 



A Sigla Editora trouxe a ediqào mais quente de Videogame 


para voce passar o ano todo com seus heróis: 


o Super Calendàrio Nintendo 92, 


lanqado simultàneamente nos 


Estados Unidos, Japào e Brasil. 


Tem o Mario Bross, a Zelda, entre 


outros, dando as dicas e truques 

' ir l* ' 

mais chocantes, para i foce. 




E LIMITADA. 


PROCURE JA MAS BASSICAS, 
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NA LOCADORA MAIS PRÓXIMA 
OU E SCREVA PARA SIGLA ED ITORA, 
R. ALICE DE CASTRO, 60 - V. MARIANA 
SÀO PAULO - S. P, - CEP 04015 


TEL: (011)549-1433 


PARA FEDIR O SEU, 
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Cultura, 

pelo videogame. 


E urna nova 


me 


?: o 


“edutainment” que 
mistura educagào 
com entretenimento: 
basta ficar jogando 
para aprender muita 
coisa. Entenda essa 
novidade. 



Apenas a um toque de dedo, fotos de 
qualquer canto do globo podern ser cha- 
madas à tela. Outro comando, e um inte¬ 
ressante jogo de espionagem, com pes- 
soas de verdade natela e ambiente em lo- 
cais reais, pode ser jogado. Ou, ainda, 
criangas podem aprender a ler a partir de 
jogos criados para essa finalidade. ludo 
isso enriquecido por mùsica de alta- 
fìdelidade e até vozes. Todos esses con- 
ceitos reùnem educagào e entretenimen- 
to, e por isso mesmo jà vèm sendo cha- 
mados, nos Estados Unidos, de edutain¬ 
ment — urna palavra nova, que mistura 
education (educagào, em inglès) com en¬ 
tertainment (entretenimento). Algo pare- 
cido corno aprender coìsas legate se 
divertindo. 

0 aparelho que torna isso possivel é o 
CD-ROM, que é capaz de ier programas 
armazenados em Compact Discs (CDs). A 
grande vantagem é que eles conseguem 
armazenar multo mais informagào do que 
os cartuchos comuns usados para os jo¬ 
gos de videogame. Além de conter o jo¬ 
go, um CD igualzinho a esses usados pa¬ 
ra se escutar mùsica pode conter também 
tri Ih a sonora, vozes e até imagens (os pro- 
gramadores podem usar fotos de verda¬ 
de digita!izadas),copiadas por computa- 
dor, além de animagòes. 

Trocando em miudos; além de poder 
trazer jogos mais extensos e com mais 
qualidade de imagem e de som, os pro¬ 
gramas em CD podem ter ainda outras 
fungòes, corno por exemplo, se transfor¬ 
mar em um complexo dicionàrio, com ilus- 
tragoes e até a pronùncia correta de cada 
palavra. Ou em um Atlas completissimo, 
com fotos e todas as informagoes sobre 
os pafses e cidades mais importantes do 
mundo. E o melhor; tudo isso cabe em um 
ùnico CD! 

Vàrios tipos de CD-ROM estào sendo 
langados. E, é darò, os consoles de video¬ 
game nào poderiam ficar de fora. Além do 
Turbogpfx r 1€ v e do PC-Engine (fabricados 
pela ^ÈC japonesa e que jà tèm CD-ROMs 
espepi'ficos), os jnovfssimos Super Fami- 



com e Super Nintendo, da Nintendo, e o 
Mega Drive, da Sega, vào poder contar 
com essa novidade jà no ano que vem. 

Mas o mais importante é que nào é ne 
cessano ser nenhum “expert” para brin- 
car com um desses programas. Éxatamen- 
te por que eles trabaiham com a mesma 
linguagem dos jà muito conhecidos ga- 
mes. Todas as informagoes sào trazidas 
para a tela e operadas através do proprio 
controle do console, que voce ja conhece 
muito bem. Nos titulos educativos, basta 
encaixar o CD no compartimento do apa¬ 
relho, apertar o START e, com o direcìo- 
nal, movimentar urna seta em urna tela de 
opgòes (chamada de menu). Ai é so es- 
colher o que quiser ver — e aprender. 

CDs tnteratìvos 

Além dos aparelhos de CD-ROMs que 
serào langados para os consoles de video¬ 
game, algumas empresas jà estào crian- 
do aparelhos especffìcos para rodar tftu- 
los armazenados em CDs. Sào os CDs In- 
terativos, chamados assim porque o usuà¬ 
rio pode interagir com o que se passa na 
tela — jogar ou mudar de tela, chiamando 
qualquer informagào de qualquer parte do 
disco. Esses aparelhos tèm o visual de um 
videocassete e, coma os consoles de vi¬ 
deogame, sào ligados à teievìsào. A ope- 
ragào também é idèntica aos consoles: os 
CDs Inte rati vos tèm um controle remoto 
com as mesmas fungòes do controle que 
voce jà conhece, além de outras espeeffi- 
cas para o aparelho, 

Jà estào disponiveis dois equipamentos 
de CD Inte rati vo nos Estados Unidos, e 
que custam cerca de US$ 1.000. O CDTV 
(Commodore Dynamic Total Vision), fabri- 
cado pela em presa americana Commodo¬ 
re, e o CD-I (CD-Interative), fabricado pe¬ 
la Phiilips. 

Titulos 

Exatamente por serem tao versatela. OS 
CD-ROMs e CDs Interativos estào abrin¬ 
do caminho para urna sèrie de tftulos, nos 
quais criangas e adultos podem aprender ► 

vinrnnAMP: 




O CDTV é o 
primeìro CD 
fnterativo do 
mercado, e jà 
conta com muitos 
titulos. 


alguma coisa se divertindo. Mas a novida- 
de deve pegar mesmo as criangas e ado- 
lescentes, jà tao acostumadas corri a lin- 
guagem dos videogames, e que por isso 
mesmo estariam muto mais motivadas a 
aprender através de jogos ou imagens ani- 
madas e musicadas do que simplesmen- 
te em livros ilustrados. .Nào que os CDs ve- 
nham a substituìr os iivros, mas sào mais 
urna ferramenta de apoio, e com um torte 
apelo visual ao usuàrio. Por isso, em um 
futuro próximo, os CDs Interativos sào um 
dos itens que vocè poderà encontrar na 
sala de aula. Jà pensou aprender història 
e geografia através de um game? 

Exatamente nessa linha, jà existem mui¬ 
tos titulos educativos, todos eles Gustando 
entre US$ 40 e 80. Para o CDTV ha, por 
exemplo, o "American Heritage lllustra- 
ted”, que é um dicionàrio em CD. Através 
do controle, as palavras sào procuradas 
corno em um dicionàrio comum. So que, 
além do signifìcado, urna voz mostra a pro¬ 
nuncia cerreta e ainda ha mais de 300 fo- 
tos para ilustrar algumas palavras. 

Outro tftulo bastante interessante é o 
“World Vista Atlas". Em CD, este mapa- 
mundi eletrónìco (quetambém està dispo- 
nfvel para microcomputadores) ganhou 
multo mais riqueza em detalhes. Com o 
controle, o usuàrio escolhe o locai do mon¬ 
do que quer conhecer no mapa, e af vem 
as fotos dos locais, informacòes narradas 
por um locutor, e aìnda mùsica tipica da 
regiào escolhida. O “World Vista Atlas" 
conta com mais de mil fotos armazenadas, 
que podem ser acessadas a qualquer 
momento, 

As criangas pequenas nàoforam esque- 
cidas. Ha titulos feitos exclusivamente pa¬ 
ra elas, “The Tale of Peter Rabbit” ensina 


A partir de comandos jà 
corthecidos por todos os 
jogadores de videogame, 
pode-se consultar um Atlas , 
aprender história ou ainda 
jogar um game representado 
por atores de verdade. Para 
as criangas , ha até titulos 
que ensinam a ler. 



Puff: ensinando eores e formas 


as criangas a ler, através de urna história 
narrada e de tetas com textos que indu- 
zem ao aprendizado das prìmeiras silabas, 
cuja pronuncia é “conferida” pelo locutor. 
Hà também o “Barney Bear Goes to 
Schoo!’’, no qual, brincando com o Ursi- 
nho Puff (Barney Bear), criangas peque¬ 
nas podem aprender conceitos bàsicos 
corno contar ou identificar cores e formas. 

Para os adolescentes, e adultos tam¬ 


bém, jà foram langados titulos bem inte- 
ressantes, principalmente no que diz res- 
peito aos gràflcos e trilha sonora. “Falcon 
Flight Simulator”, por exemplo, é um simu- 
lador de vóo, nào tào simples assim de ser 
jogado, mas que dà um verdadeiro 
“show” em realismo. Outro tftulo interes¬ 
sante é o “Aìrwave Adventure: The case 
of thè Cautious Condor”, que é um game 
tipo RPG (role playing game) no qual o 
jogador se transforma em um detetive e 
deve resolver um misterioso assassinato, 
a partir da dedugào de pistas levantadas 
durante ojogo. Na mesma linha, “Psycho 
Killer” leva o jogador a urna minuciosa in- 
vestigacào da vida dòs personagens — 
cujos papéis sào representados a partir da 
agào de atores de verdade, 

Hà também um tftulo em CD langado pa¬ 
ra o console TurboGrafx-i 6, que segue a 
linha dos jogos de detetive. É o “Sherlock 
Holmes: Consulting Detective”, que tam¬ 
bém possui cenas representadas por ato¬ 
res de verdade. O jogador é o famoso de¬ 
tetive londrino Sherlock Holmes, e deve in¬ 
vestigar e resolver um crime só com o seu 
poder de dedugào. Exatamente o que fa- 
zia o famoso detetive! 

Para os CD-ROMs da Philips (CD-I), Nin¬ 
tendo e Sega ainda nào se tem noticia de 
titulos langados, ernbora as revistas espe¬ 
ci alizadas estrangeiras dèem conta de que 
os titulos de jogos e educativos farào par¬ 
te dos Sangamentos. Resta saber se a coi¬ 
sa vai pegar de verdade, principalmente 
porque os aparelhos de CD-ROM, por en- 
quanto, sào bem mais caros do que os mi¬ 
crocomputadores e consoles de vi¬ 
deogame. • 

Jò Elias, 

especial para VIDEOGAME. 
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R E C O R D S 

Confira aqui os recordes de alguns jogos Nintendo e 
Master System. Se o seu resultado for melhor, nào deixe 
de mandar urna foto da tela que comprove a pontuagào 
obtida. Se o jogo nào ti ver pontuagào, vale a foto do final. 

A partir deste mès também estào valendo recordes de 
Mega Drive. Nào esquega de escrever o nome do jogo s o 
sistema e o placar, e seu nome poderà ser includo na 
relagào. Também valem jogos que nào constam desta 

relagào. 


NINTENDO 


NOME 

JOGADOR 

RECORDE 

ADVENTURE ISLAND 

Celeste S. Guimaràes 

190.360 

BATTLETOADS 

Toni Ricardo Cavaiheiro 

999.999 

CASTLEVANIA 

THE SIMPSONS: BART VS. THE SPACE 

Juliano Seizo Uchi 

999.990 

MUTANTS 

Omar Canììdiano C. Lopes 

1.036.380 

GIBUS 

Eduardo Fonseca 

9.999.990 

GOD2ILA 

Gabriel Cassiolato 

9.999.990 

KARATÉ KID 

Ricardo S. Gongalves Jr. 

9.999.900 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

Gabriel Cassiolato 

2.544.100 

YO! NOID 

Leandro Stoppo 

9.999.990 


TETRIS 

Carlos A. Araujo Ravel 
327.840 



Fonte: VIDEOGAME, novembre» de 1991, 


SYSTEM 

JOGADOR 

RECORDE 

Gustavo Sayào 

16.662.900 

Dionisio Cason 

999.900 

José Eduardo L. Vargas 

834.900 

Lufs Augusto F. Veiga 

347.100 

Ricardo Serra de Souza 

612.000 

Roberto Franco Fìnto 

4.518.300 

Ronaldo José Mazzini 

99,900 

Marcio S. Bittencourt 

99.900 

Marcio S. Bittencourt 

9.999.990 

AND COLLUMS 





scoti t ft i t 


NOME 

AFTER BURNER 

ALEX KIDD IN THE SHINOBI WORLD 

ALTERED BEAST 

E-SWAT 

GHOULS’N’GHOSTS 
KENSEiDEN 
SHINOBI 
VIGILANTE 
2ILL10N II 


RAMBO III 

Julio Cesar Claudio 

97.850 



Cristiane Sayuri Siguenaga 
467.850 


Fonte: Tee Toy e VIDEOGAME, novembre» de 1991 


VIDEOGAME - 65 

























GALERIA DOS FERAS 


Jogos do Més 

A promogào Battletoads e Kenseiden 
chegou ao final e os dois grandes 
vencedores foram: 


Jfe e "wsoo 


"Kenseiden*’ 

Dionisio Cason 
Limeira, SP. 
Pontuagào: 9.999.900. 


"Battletoads" 
Rubens Juvèncio 
Cerqueira 
Goiànìa, GO. 
Pontuagào: 999.999, 
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A partir de agora, os JOGOS DO MÉS sao: 


NINTENDO: 
Yo! Noid 


MASTER SYSTEM: 
Rastan 


MEGA DRIVE: 
Sonic The Hedgehog 

Mande o seu recorde até 31 de dezembro. 



OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 

; NINTENDO MASTER SYSTEM 

Battletoads | 

H 

i Mickey Mouse: Castle of lllusìon 

Rockin’ Kats| 

12 

Golden Axe 

TotallyRad| 

L3J 

Jogos de Verao 

A Pequena Sereiaj 

14 

Shinobi 

Ninja Gaiden Ili 

5 

Kenseiden 

The Simpsons: Bart vs. Space Mutants 

6 

! Danan 

|, Yo! Noid 

7 

Alex Kidd in Mirade World 

D.J. Boy (Rollergames) 

8 

R-Type 1 

Jordan vs. Bird One on One 1 

\± 

Aiex Kidd in High-Tech World 

Missioni impossible.il | 

[1 01 1 After Burner 
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FINALMENTE UM HERÓI 
TAO LOUCO POR AVENTURA 

QUANTO VOCE. 


ì 




J à que voce é louco por aventura, prepare-se: o jogo 
“Indiana Jones e a Ùltima Cruzada” para o Master 
System é aventura que nao acaba mais. Nele, voce vai 
ajudar esse incrfvel herói a encontrar o maior de todos os 
tesouros: o Santo Graal. E corno aventura 
sem perigo nao tem graga, juntos vocès 


vao ter que andar sobre um 
trem em movimento, escapar de 
um zepellin gigante e lutar contra o relógio 
Entao tire os obstàculos do caminho e 
vàvoando até a loja maispróxima. Voce nao vai querer 
ser o ùltimo nessa cruzada, vai? 


Pimi I jogndor 
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